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Завръщането на Инди 


Всяко търпение си има граници, 
Включително и това на Lucas Arts. 
Когато се появи първата част от 
суперуспешната поредица Tomb 
Rider, безспорен беше фактът, че 
Lara Croft бръкна В буркана с меда, 
принадлежащ на Indiana Jones. Eg- 
рогърдата Колежка на археолога не 
се поколеба да се настани В света 
на мистерии и приключения, Който 
беше запазена територия на героя 
от едноименните филми и няколко 
20-игри с умерен успех. Това беше 
само шега. Никой не се опитва да 
Вземе хляба на другия. Нека оста- 
Вим Lara да си изследва наслеаст- 
Bomo от древен Египет и да хВър- 
лим един поглед на това, 6 Което 
се е замесил мистър Jones 8 
“Indiana Jones and the Infernal 


Machine”. Историята се развива 
през 1947 г., съвсем В началото на 
студената война. Нацистите Вече 


Всичко това 
на площад” 
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са история, а световен Враг ста- 
Ват руснаците. В уводната част 
на играта нашият герой е загър- 
бил предишния си интензивен жи- 
Вот и се е отдал на преподавател- 
ска дейност. В същото Време, epy- 
па руски учени правят разкопки 6 
щата Юта. Това, Което буди съм- 
нение В агентите на ЦРУ, е, че ли- 
дерът на съветската експедиция, 
Генадий ВолодникоВ, не е археолог, а 
физик. Тревогата им се превръща 6 
страх, Когато открадват едно от 
откритията на Володников и то се 
оказва част от сложна и непозна- 
та машина. Инди научава за тези 
събития от старата си партньор- 
Ка София Хапгууд. Първоначално 
тази история не представлява 
особен интерес за Jones, но noc- 
тепенно старата му страст Към 
непознатото излиза извън Контрол. 
Вьоръжен с револвер, запалка Zippo 
и тридневна брада, Инди се захва- 
ща със собствено разследване по 
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случая. В 17 нива, обхващащи 7 мес- 
тонахожаения, разпръснати по све- 
та, ще станем свидетели на мно- 
жество интриги, 6 Които Всеки om- 
делен персонаж се стреми kom раз- 
гадаване на мистерията okono “ад- 
ската машина" преди останалите. 

Работата по Indiana Jones апа 
{һе Infernal Machine започнала още 
през 1997, но проектът бил пазен 6 
пълна тайна. Със създаването на 
този продукт се заели общо 28 ду- 
ши, най-елитните дизайнери и 


програмисти на Lucas Arts. Играта 
ще се появи след около месец на 
пазара, а това значи, че ще наме- 
рите пълния 0 преглед на страни- 
ците на някой от следващите бро- 
еве на РС Мапа. 


Need For Speed: 

носталгия Към миналото 

Повече от очевидно е, че за пе- 
тата част на МЕЗ създателите 
от ЕА са били повлияни от нарас- 


много повече в магазините 
лавейков” № 9 и на ул. “Цар 


тващата тенденция Всичко ново 
да се базира на добре забравено 
старо. В Motor City автомобилите 
са стари модели на спортните 
шедьоВри и прототипи, познати ни 
от четирите серии до момента. 
Резултатът от тази направо шо- 
кираща идея е повече от интере- 
сен. Получило се е чудесно ретро- 
шоу, Което ще се понрави на мно- 
зина, но ще бъде прието с недовол- 
ство от заклетите почитатели на 
досегашната идея за поредицата. 
Не е оповестено официално дали 
Motor City е пета серия или извън- 
редно издание. При Всички положе- 
ния МЕЗ:МС пава през февруари go- 
година. Съвсем скоро ще бъде nyc- 
нато демото на играта, чакаме с 
нетърпение! 


Planescape: Tormnament 

Стана традиция Всички добри 
заглавия да повличат след себе си 
лавина от Клонинги. Това Важи с 
пълна сила и за Baldurs Gate. Съз- 
дателите на Planescape ~ Interplay, 
не Крият, че тяхното тВорение е 
заимстВало много от идеите на 
Baldur's Gate, но са убедени, че ще 
предложи по-добра графика и запле- 
тен сюжет. Поемате упрабление- 
то над Безименния герой, който се 
събужда В една непозната реал- 
ност, а на тоба отгоре не помни 
абсолютно нищо за своето минало. 
С развитието на действието, Бе- 
зименния ще разбере, че е безсмър- 
тен. Наблюдавайки събитията oko- 
ло себе си, той постепенно ще си 
Възстановява спомените и дори 
такива от минали животи. Interplay 
не искат да огласяват повече под- 
робности относно историята. 
През приблизителните 50 часа иг- 
ра, Кошто Ви очакват с Рапезсаре, 
ще сте приковани пред Компютъра, 


очаквайки с трепет поредното 
разплитане на сюжета. Поне така 
твърдят от щаба на Interplay. Ако u 
за историята са се постарали та- 
Ка, Както за графиката, нямаме 
причина да не им Вярваме. Смуща- 
Ващ обаче е начинът, по Който е 
устроен интерфейсът. Дори запоз- 
натите с този жанр (RPG) биха се 
поизпотили докато свикнат с npo- 
мените и нововъведенията, но по- 
Ва Вероятно си има своето логич- 
но обяснение - геймплеш. Както и 
да е, ще почакаме още малко и ще 
преценим сами. 


Bill Gates се среща 

с Темида 

Microsoft е на път да препърпи 
огромни поражения от страна на 
правосъдието. Компанията на Били 
е обвинена В монополизъм, а зало- 
гът е нейната цялостна структу- 
ра. Твърде Вероятно е съдът да 
Вземе решение, при което да се на- 
ложи раздробяването на Мкгозой на 
малки Компании, Конкуриращи се no- 
между си. Друга алтернатива е да 
се отстрани абсолютното лидерс- 
тво на Microsoft Като създател на 
операционни системи. Идеята е да 
се gage лиценз на други фирми да 
разработват Версии на Windows. 
Съществуват и други Възможности 
за разрешаването на проблемите. 
Една от тях е паричното обезще- 
тяване на производителите на соф- 
туерни продукти, koumo успеят да 
докажат, че са претърпели загуби 
от монополизма на Microsoft. Bepo- 
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ятно първи на опашката ще се на- 
редят авторите на Интернет бра- 
узъра Netscape, koumo загубиха 
много, когато Internet Explorer беше 
неразделно интегриран Към УМпдо- 
мв. През 1998 беше заведено дело 
по този Въпрос, но търканията бя- 
ха уредени тихомълком и не се Вдиг- 
на излишен шум. Каквото и да е 
крайното решение на правораздава- 
телните институции В Щатите, 
потребителите на Вече излезли 
продукти на Microsoft Hama да са no- 
търпевши. Не се предвижда изтег- 
лянето и замяната на пуснатия на 
пазара софтуер. Място за притес- 
нения няма. Всеки е невинен go go- 
казване на противното. 

За допълнителна информация: 
www.wired.com/news/antitrust/ 


Българската игра 
Void Runner печели 


международно признание 

Излезе поредната игра на нашия 
читател Йордан Тузсузов (|Могдед!) 
от Шумен. Заглавието на аркадния 
екшън е Void Runner и можете да го 
намерите на диска Към списанџе- 
то, В новата секция Downloads на 
www.pcmania.bg или на сайта на ab- 
тора АЦр://тогагед.Вт.сот. Играта 
е под 300 К, но това не и пречи да 
предлага красива 30-графика, Коя- 
то ползва OpenGL. Void Runner 8e- 
че привлече Вниманието u Ha nony- 
лярните сайтоВе www.3dfiles.com u 
www.opengl.org, koumo Веднага я 


представиха. Чакаме с нетърпение 
следващите проекти на Иордан. 
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тодавна не бях виждал така 

добре направена и приятна 

Както за окото, maka и Като 
датерау игра! Доколкото си спом- 
ням Revenant бе започната доста 
отдавна, докато най-сетне Eidos я 
откупиха и Връчиха на новосъзаа- 
дената Компания Сіпетаїіх. Прак- 
тически цялата игра бе тотално 
преработена В срок от около две 
години и ето най-сетне Крайният 
резултат е пред нас. Всички фигу- 
ри - на главния герой, на МРС-тата 
и на противниците са полигонни, 
докато за околната среда - Къщи, 
земя, треви и дървета е използвана 
старата рендерирана графика. Ре- 
зултатът е невероятно Красива uz- 
ра с поносими системни изисквания! 

Ako се Вярва на Eidos, това е He- 
що тотално ново и невиждано go- 
сега В света на игрите, тъй 
като производителите са 
съумели да обединят В едно 
цяло три различни Жанра - 
аспоп/адуепшге/ВРО... На 
практика обаче трите час- 
ти, обединени В едно цяло, 
са action, action и... пак 
action! Или ако предпочита- 
те да се Каже по друг начин, 
това е нов римейк на Diablo 
плюс Mortal Kombat 4! Може 
би за момента това ви се 
струва малко пресилено, но 
прочетете статията gok- 
рая, после поиграште малко и 
тогава се опиташте да прецените 
отново! 

Действието се развива някъде 
из древната страна Ur, на малкия 
остров Апкшоп. Преди много cmo- 
nemua Ur била богата и гъсто Ha- 
селена, с плодородни земи и щаст- 
ливи жители. Докато един ден на 
боговете им станало скучно и си 


Спетайх / EIDOS 


www.eidos.com 


Pentium 233, 
64 MB RAM, DirectX, 
3D Video 
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кое Време на боговете пак 
им доскучало (този път да 
се бият), maka че си събрали 
куклите и парцалките и се 
изнесли В неизвестно нап- 
равление да търсят нови 
приключения и забавления. Но 
страната Ur Вече била опус- 
тошена, а от огромните ka- 
менни градове останали са- 
мо тайнствени руини. Древ- 


направили аве Враждуващи групи, 
предвождани от бога на нощта 
Мак! и бога на деня Sollus. След 
Като има Враждуващи групи, тряб- 
Ва да има и Вражаа, така че бого- 
бете започнали помежду си Война 
до последна Капка... човешка Кръв 
(защото те самите били, разбира 
се, безсмъртни). За щастие, по ня- 


ните познания за света и за 
магиите били загубени, но от уста 
на уста се предавали легендите за 
Всемогъщи магически талисмани и 
артефакти. Оцелелите хора започ- 
нали да търсят Все още запазени 
кътчета плодородна земя и се поя- 
Вили малки селища. В най-благопри- 
ятно положение обаче били номадс- 
kume Варварски племена, koumo ня- 


Кога ЖиВеели В пустинята - 

те били най-приспособени Към 
тежкия живот В опустошената зе- 
мя и скоро техните Вожаове повели 
бойците си В походи и завоевания. 
Тези Варварски вождове, koumo не 
загинали В битките или от ръката 
на съперник-убиец, успели да поко- 
рят и обединят по няколко малки 
селца и така се появили новите 
Владетели = The Warlords. Скоро 
след това Възникнали u търговски- 
те Кланове - Владенията на Лордо- 
Вете били отдалечени едно от дру- 
го, а търговията между тях - 
трудна и опасна. Скоро търговски- 
те Кланове съсредоточили В ръце- 
те си огромни богатства и Власт. 


Третата група с Важна роля В 
новата история на Ог били многоб- 
ройните гилдии, религиозни Култо- 
Ве и магьоснически общества. Пос- 
тепенно между различните Власт- 
ници се установило равновесие - 
Всеки управлявал В собствената си 
област, а ако някой опитвал да 
заграби прекомерно много Власт 
или богатства, то бързо-бързо се 
оказвал сам срещу обединените 
сили на Всички останали. Едно от 
тези по-малки имения бил и остров 


Ahkuilon, Владян от рода 
Ауегат. Всичко ВърВяло 
добре, докато един ден 
по Време на управление- 
то на Тепдпк Ауегат на 
острова се появил няка- 
къв религиозен Култ - 
The Children оГ the 
Change. Монасите ce 3a- 
селили В древните pas- 
Валини, намиращи В 
трудно достъпната из- 
почна част от Ahkuilon 
и отначало ВсичКо изг- 
леждало мирно и тихо... 

Hokamo хората om Misthaven 

- единстВения 
град на острова, извед- 
нъж започнали да изчез- 
Ват! Появили се най-раз- 
лични слухове, но тоба, 
Което изглеждало най-не- 
Вероятно, се оказало са- 
мата истина - изчезна- 
лите жители на 
Misthaven били видени 
сред монасите на Тһе 
Children of Пе Change. 
Tendrik заповядал да ce 
затварят Крепостните 
Врати след залез слънце, 
а Всички граждани започ- 
нали ga се залостват В Къщите си 
- но и това не помогна- 
ло! Хората продължава- 
ли да изчезват и скоро 
след това попълвали ре- 
диците на монасите и 
дори Вярната гвардия на 
Тепдпк започнала да 
оредява. Постепенно по- 
заможните жители на- 
пуснали... Единствено 
търговията, развивана и 
Контролирана от Клано- 
бете Все още Крепяла 
живота В града. Един 
ден при Тепдпк се появил 
танстВеният магьосник 
Ѕагаок и предложил помощта си. 
Монасите Владеели могъщи магии, 


Направо е: 


така че Sardok бил добре дошъл - 
може би той бил единственият 
шанс на МвШшамеп да оцелее - но 
дори той не успял да спре набезите 
на сектантите. Един ден била om- 
Влечена и Andrea - единствената 
дъщеря и наследница на трона на 
Ауегат. Само чудо Вече можело ga 
спре страшния Враг... или появата 
на незнаен герош! 

Както Вече навярно сте се go- 
сетили, незнайният герой сте Bue! 
А сте незнаен, тъй Като от много 
Векове сте Вече мъртъв - не NOM- 
ните нищо от някогашния си жи- 
Вот, загубили сте и многобройни- 


те си умения... Но Все пак сте би- 
ли наистина могъщ герой, след Ка- 
mo Загдок Ви е избрал, за да прило- 
Жи магията си за призоваване om 
сВета на мъртвите - u ето Ви om- 
ново сред живите, но лишен от па- 
мет, чувства и емоции - 
REVENANT, undead с Външност на 
човек и с душа на мъртвец. Освен 
това магията, Която Ви е Върнала 
Към живот, Ви подчинява на този, 
Който Ви е призовал, така че един- 
стВеното, което можете да напра- 
бите, е ga екипирате скромното 
си Въоръжение и броня и да се опи- 
тате да откриете и спасите gv- 
щерята на Тепагік... Или ga се Bop- 
нете отново В царството на мър- 
твите. Не помните и истинското 


0 бадете се! 


си име, но Загдок ви е нарекъл 
Locke БАуегат - Което означава 
“Роб на Рода Ауегат”... но може би, 
ако успеете да изпълните задача- 
та си, ще бъдете освободен om 
робстВото и ще станете отново 
пълноправен член на света на xu- 
бите... Така започват новите Ви 
приключения!!! 

В играта дейстбително има on- 
ростени елементи на ВРО - не мо- 
Жете да си избирате и създавате 
герой (поне В single play), но персо- 
нажът Ви натрупва experience 
points и Качва нива, а тоба повиша- 
Ва наличните Ви ПИ, тапа и energy 
points, уменията Ви u освен пова 
получавате Възможност да заучи- 
те нови бойни похвати и допълни- 


телни skills. Героят Ви има on- 
ределени основни характерис- 
тики (стандартните за подоб- 
ни игри) и при ново ниво получа- 
Вате +2 точКи за повишение на 
тези характеристики. Предвари- 
телно обаче трябва да сте опреде- 
лили Какво именно ga Качите, kamo 
можете да използвате и двете 
точки за един-единствен поКаза- 
тел. 

По Време на играта ще намира- 
те (ши ще Купувате и продавате) 
най-различни оръжия, брони, маги- 
чески предмети u артефакти, 
potions или просто храни, koumo 
обикновено Възстановяват част 
от изгубените Ви hit и тапа points. 
Можете ga използвате и магии -= 
“магическата система" много на- 
помня използваната някога om 
Origin при създаването на игрите 
Ultima Underworld - за Всяка магия 
Ви е необходим набор от талисма- 
ни (руни) и определено Количество 
мана. Талисманите са общо двана- 
десет – Life, Moon, Soul, Sky, Sun, 
Stars, Earth, Law, Ocean, Ward, 
Chaos u Death, kamo mokeme ga 


игри | RPG 


притежавате и повече 
от един талисман от 
Вид. За да приложите 
успешно магията, ос- 
Вен талисманите mpa- 
бВа да знаете вярната 
Комбинация и да имате 
необходимото ниво 
“skills”. Тоба може да 
ЗВучи много сложно, 
но авторите са се 
постарали да го 
направят макси- f 
мално просто и! 
ефективно - след g 
Като поне Веднъж използ- 
Вате успешно една магия, тя се 
появява заедно с иконката си Във 
Вашия “spell scroll” и Вече не е He- 
обходимо да комбинирате ca- 
мите талисмани - достатъч- 
но е просто да ги имате и да 
“Кликнете” Върху иконката 
на магията; освен това мо- 
Жете са си изкарате quick 
spell u quick items лента В 
долната част на екрана u 
с просто “drag and drop” ga 
поставите на празните 
места иконките на необхо- 
димите Ви магии и предме- 
ти - имате общо девет 
о) слота и те се активират 
съответно с Клавишште от 
F1 go F9. 

В играта има u еле- 
менти на adventure - за да 
успеете да стигнете до kpaŭHama 
си цел, ще трябва да изпълните HA- 
Колко Куеста, Както и да проведе- 
те доста разговори с различните 
МРС-та. Тук обаче не очаквайте аа 
намерите сложни КуестоВе или пък 
да Вземате някакви трудни реше- 
ния с Кого и Какво да гоВорите. 
Просто трябва да Кликнете Върху 
Всеки, когото намерите и търпели- 
Во да използвате абсо- 
лютно Всички теми за 
разговор. Всъщност, ако 
трябва са бъда съвсем 
точен, няма никакъв 
смисъл дори да четете 
Какво точно питате и 
Какво почно Ви отгова- 
рят. Както и да подби- 
рате Въпросите си, Как- 
Вото и Когото и да раз- 
путвате, резултатите 
са Винаги едни и същи! 
Дори ако се окаже, че 
сте закъсали и не знае- 


Кт. h ~ ESA 24 : 4 
те Как да продължите нататък, 
Вероятно ще излезе, че сте про- 
пуснали да “Кликнете” Върху някой 
- т.е. да разговаряте с него, а ако 
сте говорили с необходимите хора, 
автоматично ще се появят u Въп- 
росите и отговорите. Аз се опи- 
тах да си направя различни експе- 
рименти - бях много горд, Когато 
отвърнах по особено груб, гаден и 
невъзпитан начин на една градска 
лелка, В резултат на Което тя npu- 
падна - само дето експериментът 
показа, че тя винаги припада, Hesa- 
Висимо какво точно и Колко учтиво 
или неучтиво ù се отговаря. Ako не 
улучите “правилния” ред, по който 
трябВа да разпитвате хората, пак 
не се безпокойте - ще Ви се поя- 
Bam Въпроси, koumo не би трябвало 
да знаете и ще Ви отговарят за 
неща, за koumo не сте изобщо nu- 
тали. Просто наистина търпеливо 
използвайте Всяка опция u Внима- 
Вайте да не пропуснете някого. 
Последното не е никак трудно - 
реално МРС-тата са доста малко - 
В крепостта се намират Tendrik 
Ауегат и магьосникът Запок. Beg- 
нага като излезете оттам е kv- 
щата на учителя по бойни изкуст- 
Ва Jong, няколко стъпала по-надолу 


ще намерите Healer Shop, Magic 
Shop, Library u Weapon Shop u най- 
нисКо са разположени Armor Shop, 
Tavern, Docks и изходът от града. 
Когато решите няКкош quest или yc- 
neeme ga достигнете до Важно 
място на острова, ще се наложи 
пак да се Върнете В Misthaven и om- 
ново да говорите с Всички = но не 
се безпокойте, създателите на uz- 
рата предвидливо са разпръснали 
из целия остров пелепорти до kpe- 
постта, така че ще можете ga се 
Върнете В града и обратно без да 
губите Време (нещо подобно на 
магията Town Portal от Diablo-mo). 

И сега Вече идваме до същина- 
та на играта - ЕКШЪНЪТ!! Елемен- 
mume на RPG и на adventure са 906- 
ре дошли и дават приятно разно- 
образие, но без многото и добре 
изпипан action играта щеше да е 
просто един с нищо незапомнящ се 
Клон на Diablo. Всъщност произво- 
дителите изрично препоръчват иг- 
рата да се изграе с поне шестбу- 
тонен joypad. Ако нямате удобен 
joypad, ще трябва да използвате 
Комбинация от мишка и Клавиату- 
ра, но това ще Ви лиши от някои 
интересни Възможности (поради 
прекалено сложните Комбинации, 
които трябва да правите). В нача- 
лото споменах, че битките не от- 
стъпват на Mortal Kombat 4 - и 
действително, преценете сами! В 
зависимост от различните оръжия 
ще можете да използвате различни 
удари - и не само това - Какво 
точно ще се получи зависи и от 
разстоянието между Вас и против- 
ника, и от това, до Кое ниво е 
стигнал Вашият герой, и дори от 
това, Какъв точно е противникът 
би! Например В самото начало на 
играта, ако сте с меч, ще можете 
да използвате само три удара - 


и 


thrust, swing и сечащ 
удар от главата Верти- 
Кално надолу. Ако сте 
далече и натиснете 
“thrust” Paano, Вашият герой ще се 
засили и с боен Вик ще се опита да 
промуши Врага с цялата тежест 
на тялото си, а ако е прекалено 
близко, няма да има място да за- 
махне с оръжието си, но за смет- 
Ка на това ще нанесе силен удар с 
лакът В главата! Сега прибавете 
това, че с повишаване на нивото 
си ще можете да използвате и дру- 
ги удари и ще научите специални 
“combo” от удари, ще имате и Въз- 
можност за нанасяне на “critical 
hit” u дори “fatalities”!!! (Сред ранни- 
те Ви противници например ще 
има много гигантски паяци – “фа- 
талният” удар при тях е да ги Hac- 
тъпите и размажете с Крак:-). Ос- 
тава само да спомена, че можете 
и да блокирате удари, да отстъп- 
Вате или отскачате настрани, 90- 
ри да се навеждате или да отска- 
чате нависоко! Добавете сега из- 
ползването на магии и нищо чудно, 
че производителите препоръчват 
използването на joypad с повечко 
бутони А пък ако тоба Ви се Bux- 
да много сложно, можете да Кара- 
те съвсем просто - само “Клика- 
те" с левия бутон на мишката Bvbp- 
ху противника и Компютърът сам 
ще избира подходящия удар (но са- 
мо измежду стандартните Възмож- 
ности), Като при това ще ви се Ha- 
ложи да отделите доста повече 
Време да развивате персонажа си, 
защото неизползването на специ- 
алните умения по Време на битка 
ще Ви лиши от много сериозни пре- 
имущества! 

Не знам дали от тази игра ще 
стане хит или не, но прекрасната 
графика и не особено сложният, но 
интересен gameplay са нещо, koe- 
то със сигурност ще привлече Вни- 
манието на голям брой играчи! 
Генко Велев 


сом ечтеке 


ОФИСИ И МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Централен офис ~ София 

[до зала “Фестивална” u стадион “Академик” 
mes: 02/971 20 20, факс: 02/971 20 44, 

e-mail; їз Фивопите.пе! 

Мавазин: бул. “Княз Дондуков” 48, тел: 986 3883 
Офиси: Варна, 052/ 601 077, Пловдив, 032/ 621 691 
Ст. Загора, 042/ 284 390, Габрово, 066/ 30 155 
Бургас, 056/ 21 177, Плебон, 064/ 410 767 

Враца, 092/ 80 041 А 


НЕМІЕТТ' ь 
РАСКАНП 


DeskJet 610 
600х600 dpi, 5 ppm 
Color & Black heads 


Voodoo 3 2000 


$ 106 


хуком! Фу 


Томи 0696 ан 


де $ 69 
Субеграа- 


Virtual Twister 


$ 36 
4 in ONE! $ 60 
it's a car 
and a plane 
and a bike Фу 
блв т-ға 
$094 59 


Joystick – F23, 
Digital, 8 buttons 


TEAC. $59 


Speakers 500/2, 500 W 


Speakers - Teac 
Power Max 1000W 
Dolby Surround Pro-Logic 


$ 189 


„Hansol 


Monitor 17", $ Q65 


Hansol 710 P 
1600x1200, 0.26, TCO-95 


ОФЕРТА НА МЕСЕЦА! 


STB Мо04о03 2000 16 МВ, 64МВ SDRAM, 
Pentium ||! /366A, МВ DFI Р2Х 8440 ВХ 
1.44 МВ FDD, 6.58СВ HDD MAXTOR, 


СО-ВОМ TEAC 40X, Creative SB Епзолід РС! 128, 
17” Союг Monitor HANSOL 0.26, ТСО-95 
№1:(1600х1200), CPU CONTROL, 

SPEAKERS 80W TEAC, 

ATX Middletower 250W, $ 819 
КеуБоага 

+ БЕЗПЛАТНО ВКЛЮЧВАНЕ 

КЪМ ИНТЕРНЕТ 


..О-0-0, бедни ми Колега 
Икономов! Той бе добър човек! 
Аз го познавах, Хорацио... 
Никола бе по-достоен от 
мен да напише тази статия, 
но, уви, се Възнесе В един по- 
добър свят и сега със смире- 
ние се заемам Вместо него с 
благородната задача да пред- 
ставя продължението на Haŭ- 
любимата му игра - Grand 
Theft Auto. 

Бързам да успокоя noyuma- 
телите и наш-Вече почита- 
телките на Никола Икономов – 
не се издокарвайте с траурни 
одежди. Той не е В отвъдното, 
а се обучава 6 братска Герма- 
ния и редовно пише писма, 6 
koumo се оплаква от ниския 
жизнен стандарт на тази за- 
бутана държавица, Където и 
едно прилично Компютърно 
Клубче няма. 
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| 
© 
= 


АВто-Крими-екшън-трилър с 
елементи на суспенс 


роизвофитеа ITTE 


ОМА Design 
www.gta2.com 
Pentium 166, 16 MB RAM, 
DirectX, 3D Video 


Сигурно много чи- 
татели никога не са 
играли на първата 
част на играта и даже 
не предполагат Какво 
са пропуснали, тъй като тя е едно 
от най-нашумелите заглавия по 
света. СТА е една от малкото хи- 
тоВи игри, Кошто не Впечатляват 
геймърите с лъскава фасада и ев- 
тини спец-ефекти, а залагат на 
нестандартните идеи, хумора и 
Въображението. 

Наскоро излезе и ехрапѕіоп раск 
за първото СТА, наречен |опдоп 
1969, но той Като че ли не прите- 
Жабаше същия чар, беше твърде 
елементарен и кратък. Това по Hu- 
какъв начин не се отрази на прес- 
muxa на оригинала, а новината за 
скорошното излизане на долгоочак- 
Ваната Втора част направо хвърли 
В еуфория западните журналисти 
(спомням си, че през месец сеп- 
тембри, В новините на Gamespot 
ОК относно изложението ECTS, 
най-много място бе опделено не 
на поредните серии Tomb Raider u 
Соттапа8Сопдиег, а именно на 
ОТА2). Ау нас = ни дума, ни Вопъл, 
ни стон. Май се оказва, че zonama- 
та част от българските играчи са 
склонни ga пренебрегват именно 
най-свежите и алтернативни заг- 
лавия и упорито да продължават 
да тормозят Quake П и неговите 
производни. 

Игри Като СТА и Worms си oc- 
табат запазена територия за goc- 
та по-малка част от геймърсКата 
аудитория. 


DOUBLE-GROSS CRUSH! 


нер посаг ВИШ eck Овал here. I'm resl р!впий 

with the zaibatsu, one SAS troubijp' us во 1 want 

pou te make ‘am trouble oach othor. Do steal 2 
= с гайва!пи г Турс. 


Грандиозната 
авто-кражба 


Вместо да изброя нововъВедени- 
ята от Втората част на играта, 
предпочитам да започна описание- 
то от самото начало. Всяко ниво 
от света на Огапа Тпей Ашо пред- 
ставлява един град или по-точно 
само няколко Квартала от него. Не 
си представяйте обаче две-три 
схлупени КъщурКки с уличка между 
max. Става Въпрос за гигантски 
градове от Калибъра на Лос Анаже- 
лис, Ню Йорк и Турну Мъгуреле, с 
нощни Клубове, училища, паркове, 
забележителности, болници, поли- 
цейски управления, луксозни КВар- 
тали, гета, пристанища и въобще 
Всичко, Което се полага на голям 
световен град. Не са пропуснати и 
хората, Който щъкат насам-на- 
там, Возят се В Коли, ходят на ра- 
бота и Вообще живеят Виртуално- 
то си Житие. И псуват - пешеход- 
ците псуват шофьорите, koumo 
минават на червено и останалите 
пешеходци, шофьорите псуват све- 
тофарите, пешеходците и Колеги- 
те си шофьори, полицаите псуват 
Военните, Военните псуват цивил- 
ните, цивилните псуват полицаи- 
те и Всички заедно псуват Кмета. 
Въобще голямо псуване пада, така 
че ако не понасяте уличен амери- 
Кански жаргон, СТА2 не е Вашата 


игра. Във Втората част подлежа- 
щите на цензура моменти Все пак 
са далеч по-бөзобидни, отколкото 
бяха В оригинала, Който можеше да 
накара професионален хамалин да 
се почувства КомплеКсиран В линг- 
Вистично отношение. Най-грубите 
моменти са изрязани, пикантност- 
та на репликите е смекчена с една 
идея, премахнати са и локвите 
Кръв, Които се изливаха от трупо- 
Вете. Това очевидно е направено с 
цел разширяване на пазарите и съ- 
отВетно увеличаване на печалби- 
те, тъй Като първата част бе 
забранена на доста места, защо- 
то "покварявала морала на подрас- 
тВащите" (8 пова отношение иг- 
рата може да се сравни дори с ре- 
Кордьори Като Carmageddon). Bon- 
реки направените Корекции не бих 
си позволил да я препоръчам на ли- 
ца под 14 или над 54 години... 
Наблюдавате този Виртуален 
свят "отгоре", а В центъра на ek- 
рана се намира Вашият... злодей! 
Той има Възможността да се раз- 
хожда насам-натам (Каква изнена- 
да), да скача, да събира оръжия, да 
трепе цивилни и полицаи, носейки 
си Всички произтичащи от това 
последстВия и да издава неприлич- 
ни звуци (последното е безполезно, 
но явно авторите са решили, че е 
Жизненоважно човечето Ви да може 
да пърди и да се оригва). Разнооб- 
разният арсенал, Който можете да 
използвате, Включва пистолет (go- 
ри модификацията стил Лара 
Крофт "на гол пумбак чифте пищо- 
Ви), автомат, базука, гранати, 
коктейли "Молотов" и още много 
интересни "оръдия на труда". Пове- 
чето от тях са нови и не присъс- 
тваха 8 първата част - например 
електрическото оръжие, пушКата- 
помпа и автоматът със заглуши- 
тел. Допълнително можете да се 
екипирате с броня и най-различни 
power-ups. Доста интересни u noy- 
чителни са бонусите KILL FRENZY, 
koumo Ви поставят специална, gec- 
труктивна задача, Която трябва 
да изпълните за определено Време 
- например "избий 10 куки с базука- 
та за половин минута". Всички Ha- 
несени от Вас разрушения Ви но- 
сят точки (следователно пари) u 
проблеми с органите на Властта. 
Но Всъщност не е препоръчително 
просто да се разхождате пеша и 
да трепете невинни създания Като 


самотен берсерк 8 детска градина 
- не че не е позволено, просто та- 
Ка никога няма да успеете да събе- 
рете милионите, koumo са Ви nom- 
ребни за преминаване на следващо- 
то ниво. 


Най-добрата идея е Колкото се 
може по-бързо да се Качите на че- 


mupu колела, приватизирайки за 
личните си нужди някое от преми- 
наващите наблизо Возила. Просто 
изхвърляте през Вратата шофьора 
и подкарвате автомобила му, като 
печелите допълнителен бонус, ако 
го прегазите след това. Имайте 
предвид, че разнообразието на a8- 
томобилите е, меко казано, Внуши- 
телно и през цялата игра ще има- 
те Възможност да покарате над 60 
нови и преработени машини. Тук се 
Включват и такситата, автобуси- 
те, Колите на пожарната, полиция- 
та и специалните части. Има дори 
тирове, тежкарски лимузини, сла- 
доледаджийски микробусчета и 
бронирани банкови Коли. Повечето 
автомобили В играта имитират 
истински, реални Возила, макар че 
не носят техните имена (поради 
проблеми с авторските права и ли- 
цензите). Бързо ще се убедите и В 
още нещо = не е най-Важното kak- 
Ва е Колата, а Какъв е шофьорът, 
Който я управлява, тъй Като под 
Вещото Ви ръководство и най-сКъ- 
пите Возила за отрицателно Време 
ще се превръщат В Купчини старо 
Желязо (ако сте добър шофьор В 
синхрон с идейната платформа на 
играта :-). Съвет от мен - докато 
сте новак е добре да не рискувате 
да си избирате най-бързите авто- 
мобили, тъй kamo тази скорост е 
по-опасна за Вас самия, отколкото 
за останалите. Самите Коли мо- 
гат да бъдат модифицирани чрез 


събиране на power-ups или В специ- 
ални, нелегални работилници срещу 
тлъсти суми 8 зелено. Можете да 
превърнете някой безобиден, pasg- 
рънкан Фолксваген Костенурка В 
самоходна бомба, да монтирате 
картечница на покри- 
Ва, да се снабдите с 
масло, Което да изли- 
Вате под гумите на 
преследвачите и Какво 
ли още не... 

Въпреки тоВа раз- 
нообразие играта не е 
суперреалистична cu- 
мулация. Няма да Bugu- 
те преобърнати Коли 
или пък реално изгле- 
Ждащи КасКади, а и yn- 
равляваните от kom- 
пютъра човечета чес- 
то се държат доста 
неадекватно. Освен тоба, Когато 
се развихрите, без проблеми може- 
те да Видите сметката на толко- 
Ва народ, че да запълнште цяло гро- 
бище и да останат и за Кремато- 
риума! Така че недейте да търсите 
реализъм, защото СТА 2 съвсем не 
обещава нещо подобно. Тя просто 
Ви дава Възможността да експери- 
ментирате, изпробвайки нови и HO- 
Ви безумия - "Какво ли пък ще ста- 
не, ако Взривя метрото?", "Тая 
сграда според мен не се Връзва с 
цялостната Концепция на градоус- 
тройстВения план!" или "Я да си 
отвлека Жълто такси и да кача 
пътник... Бре! Че той ми плаща 
непрекъснато, пък не Казва докъде 
иска да пътува. Ще си правя Кръг- 
чета, пък като реши да слезе - ще 
го прегазя... Когато дойде линешка- 
ma, ще отблеКка и нея и ще я npo- 
дам за старо желязо. Или пък ще 
ena пожарникарски Камион и ще 
почна да поливам с вода невинните 
минуВачи.". Такива мисли ми минава- 
ха през главата, докато джиткКах 
СТА2. 

Надявам се, че не сте получили 
погрешна представа за играта ~ 
тя съвсем не се състои единстве- 
но от нелогично, безцеремонно и 
хаотично Вършене на Всевъзможни 
глупости. Когато се почувствате 
достатъчно печен, можете да по- 
сетите някоя от местните банди 
и да им предложите услугите си. 
Въпросните банди пък са Коя от 
koa по-екзотични и интересни - 
например The Loonies са просто 


шайка откачалки, завзели лудница- 
та и оКолностите ù, Zaibatsu 
Corporation е могъщ мафиотски kap- 
тел, специализиран 6 наркотрафика 
и търговията с оръжие, SRS пред- 
ставлява милитаристиучно-научна 
групировка, а пък The Rednecks са 
южняшка Кънтри-банда. Присъст- 
Ват още и Якудза, Руската мафия 
и дори... оранжевите Кришнари, Ко- 
ито бяха толкова приятни мишени 
В първата част на играта (харе 
Кришна, харе Рама). На Всяко ниво 
присъстват три om Враждуващи- 
те организации и дребните Конф- 
ликти между тях почти задължи- 
телно прерастват 8 Кървава улич- 
на Война. Най-сигурният начин ga 
получите признанието на някоя 
банда е да влезете В териториите 
на техните смъртни врагове и ga 
избиете Колкото се може повече 
от тях. Когато повишите показа- 
теля уважение (respect) за съот- 
Ветната групировка, те ще Ви Въз- 
лагат по-трудни, по-разрушителни 
и по-доходоносни мисии. Обратно = 
ако този показател стане отрица- 
телен, членовете на бандата ще 
стрелят на месо Всеки път, Кога- 
то се мернете В териториите им. 


Welcoma to IA 
roughnock 
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Успешно изпълнените Mu- 
сии повишават стойността 
на т.нар. "множител", Който 
можете да Видите В горния ляв 
ъгъл на екрана, точно над "Животи- 
те". Този множител директно уве- 
личава с пъти Всички получени moy- 
Ки (разбираште - Кинти), така че е 
жизненоважно да го поддържате на 
прилично Високо ниво. Стойността 
му паса Всеки път, Когато Ви опан- 
дизят, maka че - Внимаваште с no- 
лицаите! Имайте предвид, че чес- 
то пъти е по-добре да загубите 
"живот", Вместо да попаднете В 
затвора. 

Отворих дума за пандиза - нека 


игри / екшън 


се спра накратко и на действията 
на неподкупните и храбри пазите- 
ли на реда. Когато вършите пора- 
зиште си, без съмнение рано или 
Късно малките сини човечета с 
техните сини авгломобилчета ще 
Ви погнат. В началото КуКите 
стрелят само В Краен случай и се 
опитват да Ви заловят и приберат 
"на топло", maka че не са Кой знае 
Каква сериозна заплаха. Единият 
Вариант е просто да се покриете 
за малко В някое по-тихо местен- 
це, докато "жегата" премине. Mpy- 
гият - да избивате преследвачите, 
да Крадете автомобилите им и Въ- 
обще - да се превърнете В "общес- 
твен враг". Тогава играта загрубя- 
Ва - започват да се появяват бло- 
kagu по пътищата и специални 
SWAT-mumoße, koumo стрелят на 
месо и хич не си поплюват. АКо се 
справите ис тях - пристигат чер- 
Hume Коли на агентите на ФБР (но 
не Скъли и Мълдър), koumo са Вьо- 
ръжени с автомати и могат cepu- 
озно ga Ви Вгорчат живота. Ако 
продължите с Криминалните си 
действия - обявява се Военно поло- 
жение и Националната ГВвардия oky- 
пира града, за да се справи с Вас. 
Това Вече е истински ag - 
навсякъде щъкат птежкоВвьо- 
ръжени Военни, а по улиците 


ГЕ 


я 


достолепно се придвижват manko- 
Ве. Трудно можете да оцелеете 8 
такива условия повече om- няколко 
минути. Освен това бъдете сигур- 
ни, че преследвачите няма да загу- 
6am следите Ви, ако просто се ka- 
чите 8 друг автомобил, единстёве- 
ното спасение са гаражите, Къде- 
то ще пребоядисат Возилото, сме- 
нят номерата и направят бърза и 
болезнена пластична операция, Коя- 
то променя фасона на Вашата 
"мутра" (последното не се споме- 
нава изрично, но си е съвсем логич- 


но). Тази полезна услуга струва 
$5000, а тоба съвсем не е голяма 
сума, имайки предвид Колко пробле- 
ми Ви спестява. 

Длъжен съм да Ви предупредя, че 
играта е много трудна и за да се 
преборите само с едно ниво, Ви 
трябват няколко часа. За разлика 
от оригинала, Във Втората част е 
предвидена функция за load/save, но 
тя е реализирана по такъВ начин, 
че съвсем не облекчава Кой знае 
Колко съдбата ви. Не можете да се 
записвате, Когато и Където поис- 
Кате, а само В малкото параКлисче 
В центъра на града, на Което ясно 
си пише JESUS SAVES (хе-хе). Oc- 
Вен това процедурата струва 
$50000, а това хич не е manko, oco- 
бено на първите mucuu. Така че - 
забравете за изпитаната В други 
игри тактика със Save след Всяка 
успешна мисия - myk просто тя не 
Върви. И според мен това съвсем 
не е недостатък на играта, а пре- 
димство, защото така тя става 
по-интересна, вълнуваща и предиз- 
Викателна, а и се изисква далеч no- 
Вече майсторлък, за да минеш HA- 
кое ниво. 

Графиката и звукът са издържа- 
ни В стила на оригинала, а саундт- 
ракът, писан от Moving Shadow е 
направо побъркващ. Освен тоба 
ВъВ Всяка Кола от радиото се чува 
различна музика или предаване. Ге- 
ниални са и звуковите ефекти, осо- 
бено гласът на "коментатора", koù- 
то обявява бонусите и този на 
проповедника В църквата. Визуал- 
но, Както Вече Казах, играта не 
Впечатлява с лъскава фасада u ka- 
мари 30-ефекти, но Все пак изглеж- 
да добре и създава атмосфера, 
особено ако изберете от опциите 
Варианта "сумрак" (dusk). Също 
както В оригинала, при по-бързи 
скорости камерата се отдалечава, 
Което е изключително удобно, осо- 
бено при щурите автомобилни 
преследвания. 

Onc... Запълних отредените ми 
страници, а още не съм Казал и по- 
ловината работи, Които си бях на- 
белязал. Надявам се, че съм успял 
да Ви запаля по СТА2 - повярвайте, 
играта наистина е много добра и 
пълна с идеи и изненади. ОсВен mo- 
Ва предоставя неповторимата сво- 
бода да изпробвате нови и нови не- 
ща В стил "Какво ще стане, ако..." 

Боян Спасов 
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МЅА-32/16/8/4 
Memory Stick 32/16/8/4 Mb. 


Заповядайте на щана 30 на Байт ЕКспо от 30.11 до 05.12, 
за да се запознаете с най-новата гама цифрови продуКти на Sony 


Кара да си спомням стария 

Виц за онзи мирен съветски 
трактор, Който унищожил цяло Ки- 
тайско подразделение и след пова 
отпрашил В неизвестна посока. В 
случая ролята на мирния трактор 
изпълнява американският гъсени- 
чен звяр М1А2 Abrams, основният 
боен танк В сухопътните сили на 
САЩ. Също Като своя червеноар- 
мейски събрат, той е призван ga 
изоре фронтовата линия на Врага 
и да я почисти Всякакви Вреани 
форми на живот. Той e u 


нашият главен 
и единствен герои 


В новия танков симулатор 
Armored Fist 3... 
Преди ga kaxa нещо по-Конкрет- 
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танков симулатор 
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Pentium 200 
32 МВ RAM и DirectX 6.1 


~ шери / симулатори 


но за играта 
обаче бих ис- 
Кал да спомена няколко думи 
за производителя или по-скоро за 
роднините по женска линия на из- 
пълнителния й директор. Същест- 
буба един-единстВен производител 
на Компютърни игри, Който еднов- 
ременно претендира за някакви се- 
риозни позиции на този пазар и 
Въпреки това упорито отказва да 
приеме съществуването на трииз- 
мерни ускорители. Тази фирма се 
нарича NovaLogic, създателят на 
Armored Fist 3. Честно Казано, съз- 
нанието ми не може да побере фак- 
та, че В Края на 1999 г. някой може 
да се противи на технологичното 
обновление с такъв инат. 
Фактите обаче са си факти. 
NovaLogic не желаят да се отка- 
Жат от своята първобитна гра- 
фична платформа Voxel, Която ма- 
Кар и модифицирана, пренебрегва 
Възможностите на Всяка 30-плат- 
ка и използва единствено изчисли- 
телната мощ на Вашия процесор. 
Всъщност няма никакво значение 
дали използвате ЗУСА-Карта с 
един мегабайт памет или някоя 
свръхбърза НМА-ТМТ2 Ultra, 


Важни са само мега- 
херците на Вашето СРИ 


Просто няма Какво да се заб- 
луждаваме - дори да разполагате с 
Pentium Il на 300 мегахерца, изобра- 
Жението пак ще се Къдри отвреме 
навреме и то обикновено В най-не- 


подходящия момент. 


Лично аз не мога да приема на 
сериозно игра, Която ще Върви 
сносно само на Pentium Ш или 
Athlon, дори да е най-Великото He- 
що, създавано до момента. Освен 
moßa В случая с Armored Fist 3 ga- 
леч не може да се говори за нещо 
много Велико. В общи линии това 
си е чиста гавра с геймърското 
Войнство. Поведението на Nova- 
Logic спрямо 30-ускорителите Все 
повече ми напомня умозаключение- 
то на Видния шопски мислител Ву- 
те, Който съзерцавал Жирафа 8 30- 
ологическата градина и Въпреки 
Всичко заключил, че “нема пакова 
животно”. Благодарение на тоба 
твърдоглавие новият танков симу- 
латор Armored Fist 3 спокойно може 
да кандидатства за място 6 


Класацията за най- 

досадните игри на сезона 

Всъщност нямам идея защо 
NovaLogic са се захванали да npa- 
Вят трета част на един общо взе- 
то твърде обикновен танков симу- 
латор. Единственото що-годе ху- 
баво нещо е графиката с 32-битов 
цвят, ако, разбира се, разполагате 
с достатъчно мощен процесор, за 
да си я пуснете на максимален де- 
тайл. Хубавите неща обаче свърш- 
Ват дотук. В сравнение със своите 
предшестВеници, Armored Fist 3 е 
по-скоро Крачка назад. Макар и на 
пръв поглед да изглежда Като симу- 
латор, играта се приближава по- 
скоро до арКадния жанр, тоест из- 
биване на многобройни, но доста 


глуповати противници. За разлика 
от предишния Armored Fist, myk мо- 
жете да управлявате единствено 
американския танк М1А2 Abrams. 
Познатите ни от Втората част 
бойни машини Т-80У, БМП-2 и 
Bradley изглежда са се оказали He- 
достойни за Капризните програ- 
мисти от NovaLogic u са отишли 
на бунището на историята. За 
сметка на това обаче можете да 
сядате на Всяко място във Вашия 
американски танк. Можете ga из- 
пълнявате функциите на Команди- 
ра, на механик водача, на мерача 
или дори на стрелеца, който гърми 
на Воля с Картечница от горния 
ЛЮК. 
За жалост обаче 


изкуственият 

интелект е под 

ВсякаКва критика 

ТоВа се отнася Както за компію- 
търно симулираните Врагове, така 
и за автоматизираните системи 
на Вашия танк. Системата за 
прихващане на целите например е 
толкова Куха, че почти Винаги на- 
сочва оръдието Към най-безобид- 
ния противник. Съществува, разби- 
ра се, и Вариант, при Който се при- 
целвате ръчно. В този случай оба- 
че кампаниите се превръщат В uc- 
тинско мъчение. Така че геймърът 
обикновено е принуден да се прими- 
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ри с леВашкия алгоритъм за стрел- 
ба и трябва да се надява, че ще 
разстреля многобройните Вражески 
машини пръв. За щастие, противни- 
ковите танкисти също са пълни 
глупаци, така че битките се сВеж- 
дат до едно непрестанно пукане, В 
Което при определени условия също 
може да се приеме за приятно. 
Ако Всичко това още не Bu e om- 
Вратило достатъчно, добре дошли 
В света на Armored Fist 3;-) 
Очакват Ви пет учебни тура, 


19 самостоятелни 

мисии, 4 пълни Военни 

Кампании 

и солова битка В шест части, 
Където трябва да Командвате eg- 
на-единствена машина, вместо цял 
танков Взвод. Първата Кампания 
ще Ви отведе при гладните coma- 
лийски деца. Под Командването на 
ООН, Вашият танков Взвод трябва 
да се разправи с терористична 
група, Която застрашава мира 6 
целия регион. След това трябва да 
неутрализирате пограничен Конф- 
ликт В Тайланд и локална Война 
между Иран и ПаКистан, Където 
дори ще си сътрудничите с Ки- 
тайската народна армия. Накрая, 
разбира се, ще се изправите срещу 
стария си противник от Времето 
на “студената Война". Последната 
Кампания ще Ви отведе В Грузия и 


Номер 1 В Англия, 
„|| Франция, Швеция, 


Норвегия 


комб 
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Азербейджан, koumo изненадващо 
решават да се откъснат от ОНД 
и да се присъединят Към НАТО. Те- 
рористична група, ръководена от 
бивши съветски офицери, се опит- 
Ва да свали чрез преврат прави- 
телствата на двете държави и да 
осуети откъсването им от орби- 
тата на Москва. Функцията на Ba- 
шия танков Взвод е ясна - да защи- 
mume новите натовски съюзници 
от “червената заплаха”... 

А, за малко да забравя да споме- 
на още един Кусур на Armored Fist 3. 
Както сигурно Вече се досещате, 
това е мултиплейърът. На практи- 
ka този симулатор не може ga се 
играе по локална мрежа, чрез мо- 
дем или пък през Интернет. Единс- 
тВеното място, Където можете да 
премерите сили с жиби противни- 
ци, е поддържаният от NovaLogic 
сайт МоуаМуопд. При сегашното ka- 
чество на родните телекомуника- 
ции обаче просто забравете за 
този Вариант. Освен това Вероят- 
но ще ви трябва u легално Копие на 
играта... 

Е, стига ли Ви? На мен поне ми 
стига. Сега изтривам тази досад- 
на игра от хард диска, прибирам 
CD-mo В най-забутаното чекмедже 
и отивам някъде да лекувам разк- 
латените си нерви. Може би е Вре- 
ме за малко Unreal Tournament ... :-) 

Морган Кроу 
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Най-накрая гробовното мълча- 
ние на 3D Realms беше частично 
нарушено и феновете на Duke mo- 
гат Вече да бъдат абсолютно си- 
гурни, че Duke Nukem Forever не ca- 
мо ще има, HO и играта He е чак 
толкова далеч. След Като близо 2 
години Всички от екипа категорич- 
но отКазваха да дадат каквато u 
да е информация сега накуп се по- 
яВиха доста любопитни подробнос- 
ти за дългоочакваната четвърта 
част на Култовата поредица. Mep- 
Вата добра новина е, че най-накрая 
има нещо като твърда дата за из- 
лизане! 


Duke Nukem Forever 
ще се появи В Края на 
Второто тримесечие 
на 2000 г. 


Според хората от 3D Realms uz- 
рата на практика е готова. Още 
обаче се чака финалната Версия на 
Unreal Tournament, Която ще бъде 
използвана за основа на Оике 4 за- 
ради по-добрата си съвместимост 
с Direct3D. Още не е ясно доколко 
ще има поддръжка на OpenGL, но 
това maka или иначе е проблем ca- 
мо за малка част от потребители- 
те. Освен това предстоят и go- 
Вършителни работи по нивата и 
оптимизацията на multiplayer-a. Ka- 
то цяло работата е толкова Han- 
реднала, че Вече действително 
става Въпрос само за няколко me- 
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NUKEM 


FOREVER 


сеца. ВъВ Връзка с тоба В няКолко 
интервюта Джораж Брусар и него- 
бите Колеги обявиха някои детайли 
от играта. Първата голяма новина 
е, че новият Duke Nukem ще бъде 
насочен предимно Към соловите иг- 
payu. Според Брусар multiplayer ще 
има, но той ще бъде сравнително 
ограничен и няма да бъде В центъ- 
ра на Вниманието на програмисти- 
те. Вероятно ще има само няколко 
Варианта на ОшкеМа!сп, а за peHo- 
Вете на най-различните отборни 
състезания Брусар и Компания пре- 
поръчват Unreal Tournament. Taka 
или иначе Всички от 3D Realms са 
единодушни, че основната идея е 
да бъде осигурена превъзходна со- 
лова игра с подходящ добре напра- 
Вен сюжет, Която да успее поне са 
повтори успеха на предишните 
заглавия от поредицата. Засега се 


ку „дацкедетег. соп 
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знае, ue Duke отново ще се бори с 
извънземни и ще помага на Earth 
Defense Forces, koumo очевидно без 
него не могат да се справят c npu- 
иждащата от Всички посоки Към 
родната планета Космическа на- 
паст. Основната част от дейст- 
Вието ще се развива Във и около 
Лас Вегас, но ще има и нива В съв- 
сем други географски региони, а по 
Всяка Вероятност и В Космоса. 
Естествено не може да не cno- 
менем с няколко думи и графиката. 
Преминаването Към графичната 
система на Unreal преди 18 месеца 
предизвика много дискусии: Допре- 
ди няколко седмици така и никой не 
беше Виждал нови Картинки и из 
геймърските среди Вървяха Какви 
ли не слухове. На тази страница 
можете да Видите първите зсгееп- 
shots с Опгеа!-ската графика и Muc- 


ля, че споровете за правилността 
на решението на 30 Realms ga 3a- 
менят Quake 2 с Unreal просто 
стават излишни. Още поВече, че 
програмистите са се постарали да 
Вкарат u някош нови неща, koumo 
ще са уникални за Duke Nukem 
Forever. Най-Впечатляващото е из- 
ползването на 


нова технология за 

рендерирането на 

противниците 

Която позволява на екрана да бъ- 
дат изобразени доста повече гади- 
ни без това да увеличи драстично 
системните изискВания, Които ma- 
Ка или иначе няма да са от най-нис- 
ките. Официалното твърдение е, 
че играта ще Върви на Pentium 1 на 
300 MHz с 64 МВ RAM, но по-реа- 
листично е ga си подготвите cuc- 
тема със 100-150 МНг повече и по- 
не два пъти повече памет. 

Не знам дали Ви е правило бпе- 
чатление, но В Unreal и Return to Ма 
Ра! на екрана никога не се появя- 
Ват повече от дВама-трима непри- 
amenu. Това е maka, за да може иг- 
рата да Върви и на процесори с 
тактова честота под 1 гигахерц. 
В Duke Nukem Forever най-различни» 
me гадинки ще идват направо на 
тълпи и от 3D Realms пВърдят, че 
тяхното Количество ще се добли- 
Жава плътно до тоба на Doom 2 на 
Високо ниво на трудност. Освен 
това дизайнерите на играта са 
решили да минат изцяло на дигита- 
лизирани и анимирани текстури. На 
практика това означава, че Във фи- 
налната Версия лицата на протиб- 
ниците и на самия Duke ще бъдат 
досущ Като на истински хора и ще 
променят мимиКката си спрямо мо- 
ментното действие на екрана. Са- 
мо преди месец Момчил Милев с 
право се прехласваше от детайл- 
ните модели В Unreal Tournament, 
по koumo човек може буквално ga 


учи анатомия. По Всичко личи, че 
те ще бъдат просто нещо като 
бледа прелюдия Към това, Което се 
задава на хоризонта 6 Duke Nukem 
Forever. 

Засега продължава 
пълната информационна 
мъгла на тема оръжия. 
От публикуваните Кар- 
тинки става ясно, че 
ще има моторна резач- 
Ка, пистолет, автомат 
и гранатомет. Смята 
се за сигурно, че 30 
Realms отново ще Вклю- 
чат умалителния лъч, 
който беше едно от 
най-забавните оръжия В 
Duke Nukem 30. 

Също maka неизбес- 
тна е u съдбата на 
пищната красавица 
Bombshell, Която преди 
близо 2 години завладя 
сърцата на феновете с 
появата си В първия 
рекламен Клип на игра- 
та. Едва ли обаче имен- 
но тя ще отпадне също 
както и легендарните 
стриптийзьорки, за 
правенето на чиито 
модели целият еКип на 
3D Realms преди Hakon- 
Ко месеца специално 
ходи до Канада, за да 
подбере подходящи за 
motion capturing момиче- 
та, „отговарящи Ha 
Всички изисквания на 
Duke и неговите фено- 
Ве. 

Това май е Всичко, 
Което се знае на тема 
Duke Nukem Forever. Oc- 
таба само да стискаме 
палци работата на 
програмистите да Bvbp- 
Ви нормално и след ye- 
тири-пет месеца най- 


накрая да можем отново с пълен 
глас да извикаме "На! to Ше King, 
бабу!" 


Никола Дърпатов 
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за 


то полезна игрица за геймъ- 
рите, Които са се сдобили с 
малки геймърчета, делят с 
тях РС-то и Като добри ро- 
дители се чудят какви заглавия да 
им предложат само и само бодра- 
та смяна да не ги привикВа през 
пет минути с досадни и жалости- 
Ви молби - Ела да ми убиеш тия па- 
яци, бе, мамо... 

Най-сетне 0 намерих приложе- 
ние на тази игра!!! 

Нескромно окачествена от съз- 
дателите си Като туз!егу/адуетиге 
game, Scooby-Doo: The Mystery of 
the Fun Park Phantom си е едно 


Възглупаво 
“Не се сърди, човече” 


предназначено за феновете на 
едноименното анимационно филм- 
че, koumo са милиони из целия 
свят. Наистина милиони, за трий- 
сетте години, откакто Върви ce- 
риалът, те са развили Всевъзможни 
Колекционерски страсти - разме- 
нят си чрез нарочни саптове yy- 
десни песни, пъзели, КръстослоВвич- 


50841035 


ПриключенсКа игра no анима- 
ционния сериал “Scooby-Doo” 


SouthPeak 


www.southpeak.com 


Pentium 166, 16 MB RAM, 


ки, дори тлъсти Класьори с картин- 
Ки за оцветяване... В нашата ре- 
дакция обаче е намерил подслон са- 
мо един от тях (и то не толкова 
заразен), но по причини от лично 
естество moù не се нае с това 
ревю... Дано нефенската ми ста- 
тия прекъсне зимния сън на спота- 
ените български Зсообу-почитате- 
ли и със стръвнишки рев те ga ga- 
gam Воля на гнева си, защото е яс- 
но, че за такива специфични 
продукти нао-добре пишат 
Вманиачените по тях. 

Същото Важи и за читате- 
лите - ако не сте загрижен po- 
дител на твърде брутални за Въз- 
растта си тригодишни геймъ- 
ри, не си падате по Сапооп 
Network или 
просто не 
тачите точно 


Scooby-Doo, е Време да прелиства- 
те нататък. 

В култовото почти колкото Том 
и Джери филмче Scooby-Doo чети- 
рима младежи и едноименното 
страхливо куче препускат из Ame- 
рика с шарен хипарски бус и разк- 
риват Всякакви мистерии, Които 
накрая Винаги се оКазват Въздух 
под налягане. 

В първата ЗсооБу-Ооо-игра 
за РС обаче има само една ин- 
трига и тя е следната - ня- 

koù е уплашил и ужасил по 

тайнствен начин посети- 
телшпе на Gobs О’ Fun 

Amusement Park u me, 

cmpecHamu, са cu плюли 

Ha nemume, 3a ga He ce 

Върнат ниКога, а паркът 

е затворен... Интерес 


от това имат шестима 


души - амбициозна банкерка с 
проблеми В общуването; Клоун-си- 
рак, който Винаги е тъжен и не yc- 
пява да предизвика дори Криви yc- 
мивки у посетителште; фермер, 
любител на тишината; недооценен 
фокусник; Жаноария с униформа - 
началничка на охраната и еднооки- 
ят готвач, пардон, общ работник. 
А Вашата задача е 


да разкриете 
Кой е виновникът 


и да го спипате 
като му поставите Капан. 


Действието се развива само 


В парКа, Който е разграфен на 
девет малки КВадрата според Ha- 
миращите се там увеселителни 
съоръжения. Можете да преминава- 
те през max срещу определено ko- 
личество action points - три за u3- 
бран от Вас съседен КВадрат и 
две, за да се гмурнете В Канализа- 
ционната шахта и да изскочите В 
Илиенци. 

Из различните части на парка 
са разпръснати т.нар. hotspots - 
местата, на Които показалецът на 
мишката Ви дава знак да Кликате – 
така откривате предмети-улики 
(clues), предмети, които ще Ви noc- 
лужат за сглобяване на капана 
(кар pieces) и Scooby snacks, с kou- 
mo ga си плащате на Кучешкия 
сътрудник. Налитате също така 
на Фантома, Който Ви погва или 
просто си губите pega. 

Trap Pieces менюто самд играе 
половината игра - показва какви 
предмети трябва да съберете, за 
да заложите Капан на Злодея В да- 
ден квадрат. Във Всяка игра Фан- 
томът и Всички hotspots се проме- 
Ham; Капаните са общо девет и 
Всеки Важи само за Квадрата си, 
затова е най-добре да установите 
със сигурност Кой е Вашият Фан- 
том 6 дадената игра (достатъчно 
е да съберете три улики срещу не- 
го) и Къде се намира той - Всеки 
от заподозрените си стои, Където 
е посаден и с картата е лесно, та 
чак противно лесно откриваем. 

Можете да си изберете с Кой 
от главните герои на анимацион- 
ната сага да играете - Shaggy, 
Мета, Fred или Daphne, но не и със 
Scooby-Doo – срещу захранване със 
Scooby snacks той помага на Всич- 
Ки герои - основно Върти две раз- 
новидности на Колелото на Късме- 


та. При Все че не може- 
те 6 краткото Време за 
една игра да повишите 
много собствената си 
интелигентност и да 
надскочите себе си (по- 
не не В тази игра), е 
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много симпатична опци- 
ята за определяне на ин- 
телигентността на 
компютърните опоненти 
-). Също така можете 
да изберете дали да си 
прехвърляте мишката В 
multiplayer с комшията 
или да играете сами срещу трима- 
та Компютърни детективи. Ако не 
Ви харесва да чакате цели трима 
души да обикалят из еднообразния 
парк, изберете двама или дори ca- 
мо един от тях - без никаква Кон- 
Куренция В разследването обаче не 
може. 

Ако искате ga си играете сами 
- направете си един и при това 
тъп съперник, но имайте предвид, 
че няма КаК да прескачате негови- 
те ходове, а В този Вариант няма 
да издържите да го наблюдавате и 
5 минути. Хубавото е, че по този 
начин регулирате трудността на 
играта В доста широк параметър - 
така Все пак има с Какво да се за- 
нимават и тези пропити със 
Scooby-Doo фенове, които отдавна 
не са шестгодишни поне по доку- 
менти. 

Превъртането на играта отне- 
ма по-малко от половин час с разу- 
чаването на прегледния интерфейс 
и чуденето “само това ли е?” и 
това май е единственото їй goc- 
тойнстВво. Вариантите за преџгра- 
Ване наистина са почти безброй, 
но това не променя скучния терен 
и плоския сюжет, нито незавидна- 
та роля на играча. 
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Сигурно от 
Ѕошћһреак надалеч ще се разнесе 
приятен Коледен звън, но Вместо 
да се морят с компютърна игра мо- 
Жеха да разбият пазара и с нови 
Scooby-Doo Кексчета или захарни 
пръчки. На Всичкото отгоре onu- 
тът да приуча младото геймърско 
попълнение, Което ми е под ръка, да 
изследва миролюбиво и кротко nap- 
кове за улики, Вместо да играе Hen- 
рекъснато едно и също ниво на 
Shadowman и да трещи по едни gy- 
ши дето стенат Като обезумели, 
се провали заради графиката. 

Специално рендерираните ЗСОО- 
BY-DOO персонажи са правени по 
специална 2 1/2 0-технология, Коя- 
то хем гарантира 30-изображение 
на терена, хем 6 същото Време за- 
пазва оригиналния 20-Вид на camu- 
те герои, koumo поне Външно са 
доста добре пресъздадени. Каго 
цяло обаче играта не постига же- 
лания ефект и Всичко изглежда бая 
съшито. А това е жалко, защото 
по този начин Scooby Ооо тръгва 
по нерадостния и мъчителен път 
на безбройните Star Trek игри, kou- 
то редовно се състезават за тит- 
лата “Издънка на месеца”. 

Елица Тодорова 


Колко чашки менте-ракия и 

терен за действие, за да му 
се развихрят необузданите нощни 
стихии. В това си състояние той е 
способен да помели цялата покъщ- 
нина, та барабар с нея жената и 
децата. На практичния амери- 
Кански гражданин, Който не би 
могъл да даде такъв брутален 
изблик на първичните си 
страсти Все пак също му е ну- 
жен отдушник за ежедневните 
проблеми. И Какво е това нещо, 
Което американецът обича най- 
много (нещо, Което е аналог на 
домочадието у нас ;)? Разбира 
се, става дума за огромната, 
непрактична, нешкономична u 
понякога даже противно-ръбес- 
та семейна Кола. Та след Като 
сме стигнали до извода, че чо- 
Вешката натура избива по най- 
° неудачния начин Върху най-близките 
до сърцето неща (хората са си ма- 
зохисти), не е трудно да се сетим, 
че на американците им е най-за- 
бавно да си смелят таратайките. 
При това Колкото по-атрактивно 
го направят, толкова по-добре за 
тях и наблюдаващите (е maka се 
гради имиож!). 

Става Въпрос за т.нар. 
Demolition League, Която, Въпреки 
че не е олимпийска дисциплина, е 
типично американско забавление, 
Което се радва на одобрението на 
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много фенове 8 братския HATO- 
ВсКи лагер. За тези, на koumo не им 
е станала ясна идеята на забабле- 
нието, ще поясним: става Въпрос 
за импровизирано състезание, koe- 
то има една-единствена цел - ga 
разароби старите таратайки npe- 
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gu ga се отправят Към автогроби- 
щата. 

Ето защо съвсем не трябва да 
ни учудва, Когато Чичо Сам открие 
8 подобно забавление чудесен cue- 
нарий за създаването на КомпЮ- 
търна игра. В интерес на истина- 
та, тук Чичо Сам е проявил типич- 
ната за него липса на Въображе- 
ние, тъй Като това е Вече Втора- 
та игра от подобен Вид, за Която 
ни е известно. Първата се появи 
преди няколко години и то без да 
направи особено Впечатление (Каз- 
Ваше се Destruction Derby, 
Demolition Derby или нещо 
от тоя сорт). 

Въпросният Demolition 
Насег е нещо съвсем по- 
добно, но с няколко подоб- 
рения и нововъведения. 
Разбира се, Всички ge- 
тайли са съобразени с 
джоба на Децата на 
Клинтън, koumo омат 
последните технологии, 
появили се на геймърския 
хардуерен пазар. Така че 
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ще можете ga затрудните и най- 
модерния 30-ускорител Като пусне- 
те режимчета от сорта на 
1280x1024. Нашето “бездарно” 
Voodoo 3 3000 се задъха, Когато 
Включихме ВсичКи графични екстри 
Като пушилка и огън (А на моето 
ТМТ нищо му няма 6 
същата ситуация: -)) 
бел.ред.). Тоба означава 
и че програмистите не- 
що не са си свършили 
работата както трябва, 
защото игра Като тази 
няма чак толкова сложни 
30-сцени (Все пак тряб- 
Ва някой ga си Купи 
Voodoo 4, Когато се поя- 
Ви). 

Една приятна изнена- 
да е зоипйгаск-ът, В Кой- 
то Водещото име е Fear 
Factory, а са Включени и 
парчета на една от групите на XL 
Recordings (с този етикет излизап 
и албумите на Prodigy). Така че no- 
не за музиката няма Какво лошо да 
се Каже. За сметка на това звуКо- 
бите ефекти са под всяКаКква Кри- 
тика за подобна игра. Човек има 
чувството, че 6 домашни условия 
със сешоар, поалетна чиния и Кот- 
Ка може да постигне по-успешни 
бруумоВе и джънгъри. 

Както Казват асистентите В 
университетите, сега ще си обос- 
новем Казаното по-горе, а именно 
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оценката на гешм-плей сис- 
темата. Дложни сме да оп- 
люем и “супер-реалистич- 
Hua” физичен модел на 
движение. Че Какво му е 
супер-реалистичното на 
това да се забиеш с 100 
мили челно В бетонна 
стена и да нямаш после 
хармоника, тип ученичес- 
ка радост. А защо падна- 
лите по гръб Коли “стават” 
сами и то само след половин 
секунда? Издребняваме и то с пъл- 
на сила, но след Carmageddon |! no- 
добни недомислици са доста oye- 
бийни. 

След Като са омазали основни- 
те показатели за подобен Вид иг- 
ра, авторите все пак ни предлагат 
и разни екстри, с koumo да ни 3a- 
мажат очите. (В този момент очи- 
те ни наистина се насълзиха след 
едно брутално обгазяване от 
страна на Георги). Сега правим за- 
лози Кой редактор ще резне пре- 
дишното изречение... (Няма, няма- 
а-а-а, бел. ред. :-Р ). 10 състеза- 
телни трасета и 3 стадиона oyak- 
Ват 16-те Коли, koumo от сВоя 
страна са бленувани от търговци- 
те на старо желязо. Въобще Какво 
ли не очакват хората. Но за тоя 
случай има една приказка: “Чакар, 
момКо, булки да затропат на вра- 
тата". 

Едно удобство, Което отдавна 
не беше представяно В никоя 
деструктивна игра, е split-screen 
режимът, Кошто позволява на едно 
РС да мелят двама играчи. Алтер- 
натибните пътища по пистите 
едва ли са нещо забележително, а 
сградите и градинките няма да Ви 
хванат окото. Детайлите, koumo 
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имат по-голямо значение за Вас, са 
разни сандъци и Кофи за боклук, Ко- 
ито Ви носят Всевъзможни облаги. 
Някои не носят облаги, но пък Ви 
доставят удоволствие, ако ги на- 
целите челно. Сандъците с ТМТ 
пок са особено приятни както на 
Вас, така и на опонентите (пого 
да става, де...). 

Състезанията са следните: 

Demolition Racing - целта ви е 
да финиширате максимално бързо, 
Като наред с тоба е желателно да 
посипете пътя с Колкото се може 
повече части от противниковите 
Коли. Тук често ще се изправяте 
пред почти хамлетовската дилема 
- да блъскаш или да не блъскаш? 
Всъщност Крайният Ви резултат 
се формира по сложна интегрална 
формула, а именно: точки за място 
+ точки за свинщина (щети, нане- 
сени на другите) = mouku общо. 

Bowl Match - играта тук почва 
по следния начин. 16 Коли са се под- 
редили 6 Кръгче на някакъв долноп- 
робен стадион (ако му Видите тек- 
стурите само...). Хванали са се за 
ръце и след сигнала на съдията за- 
почват стремглаво движение нап- 
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ред. Не е нужно ga пояс- 
няваме, че ВсичКи учас- 
тници В тази оргия са 
обърнати с предница- 
та навътре Към центъ- 
ра на Кръга. Другото го 
оставяме на Въображе- 
нието Ви... 
Suicide Racing - поста- 
новката е Като предишна- 
та, но целта не е да причини- 
me маКсимална болка на другите, 
а ga си видите сам сметката В 
наш-кратки срокове. Have fun... 

Career Mode - доколкото може 
да става дума за Кариера тук, то 
този Вид игра е някаква опция за 
Всички не преуспели Кариеристи. 
Можете да играете В 10 различни 
лиги (лигава работа), имате право 
да Купувате Коли, да ги продавате, 
да ги чупите и пак да ги продава- 
те. С две думи - голяма скука. 

Stock Саг Racing - доброто cma- 
ро състезание, но без никакъв cmu- 
мул за каквато и да било разруха. 
Дяболски скучно, типичен пример 
за липса на въображение от стра- 
на на авторите. В Крайна сметка 
Всеки любител на подобен Вид със- 
тезания ще си Купи, ако не Need 
For Speed ll, то поне Тез! Drive 5. 

Chicken mode - myk правите 
Кръгчета обратно на посоката на 
движение и е Въпрос на лош Къс- 
мет да не се размажете В първа- 
та срещната Кола. Препоръчва се 
за хора, Кошто си обуват традици- 
онно чорапите наопаки. 

Останете си със здраве и без 
Demolition Racer - тоба е нашият 
съвет. Освен ако много не си naga- 
те по подобни игри или не сте фун- 
даментално смахнат американец. 

Георги Пенков, Боян Спасов 
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дин от най-често задаваните 
Въпроси Към еКипа на pegak- 
цията бе “Излезе ли Оейа 
Ғогсе 2?" Е, ако някой случайно още 
не е разбрал - ВЕЧЕ ИЗЛЕЗЕ! 
Всъщност много om Вас 
Вероятно Вече са Видели демото 
от диска на РС Мапа и ако само 
повърхностно са запознати с игра- 
та, могат да не забележат и оце- 
нят новостите! Истината е, че 
програмистите от NovaLogic MHO- 
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го Внимателно са запазили Всичко, „/ 
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Delta Force истински хит (особено. 


за multiplayer) и са се постарали да 
избегнат доколкото е Възможно 
основните недостатъци и да доба- 
Вят няколко на пръв поглед дребни, 
но интересни допълнения. 
Най-често отправяната Крити- 
Ка Към оригинала бе за графиката 
- използваният Voxel 3D engine ga- 
Ваше уникалната Възможност ga 
се показват огромни открити 
пространства, но за сметка на 
това не се поддържаха никакви 
специални 30-ефекти и гледката 
на екрана поне на пръв поглед бе- 
ше доста непривлекателна. Сега 6 
Delta Force 2 нещата са доста non- 
роменени, но за съжаление Все още 
има много да се желае! Новото е, 
че за изобразяване на терена е за- 
пазен (почти) старият Voxel 
engine, но абсолютно Всички други 
детайли - сгради, Коли, дървета и 
човешки фигури са изградени от 
традиционните полигони и по този 
начин детайлите изглеждат значи- 
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телно по-добре Като е за- 
пазена Възможността за 
изобразяване на огромни- 
те открити пространст- 
Ва. Лошото В случая е, че 
това става на много Ви- 
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coka цена - на Компютър 
с посредстВен Пентиум процесор 
(дори u препоръчания от произво- 
gumena) можете да играете В най- 
добрия случай само В софтуерен 
режим-у-то-с- ниска разделителна | 
Способност, и едва на PII 400 MHz 
със 128 МВ RAM и Riva ТМТ/Нла 
ТМТ 2 ще можете да ползвате хар- 
дуерното- ускорение и да играете 
нормално най-много до 640х480. На- 
истина дори при тази разделител- 
на способност играта изглежда 
много добре, но пък Картинката е 
коренно различна, ако си я старти- 
рате при 1024х768 - но тогава за- 
дължително ще имате нужда от 
Компютър от 21-Ви Век!!! 

Вторият недостатък се появя- 
Ваше най-вече В multiplayer игра - и 
дори за много хора беше преиму- 
щество! Става Въпрос за тоба, че 
тогава можехте да умирате Колко- 
то си исКахте пъти без някакво 
сериозно наказание или ограниче- 
ние (дори беше изгодно, тъй Като 
си възстановявахте 100 % запаса 
от муниции). За мен тоба си беше 
недостатък, Въпреки че например 
за една моя позната бе точно об- 
ратното. Тя играеше на multiplayer 
cooperative match по същия начин, 
по Който новобранец lamer играе 
Quake – грабваше пушката и хуква- 
ше безогледно напред, като стре- 
ляше безразборно и хаотично по 


Всичко, Което изглеждаше съмни- 
телно. Естествено през няколко 
секунди я убиВаха, но на Края на 
мисията тя гордо показваше, че е 
направила 25 фрага, докато нея са 
~a убили “само” 24 пъти! (Същата 
по Време на един deathmatch се за- 
сили да грабне една мина с радос- 
тен Вик "Аптечка-а-а-а...!") Сега 
Вече можете предварително да 
нагласяте от опциите по Колко 
“смърти” на човек са допустими и 
това Вероятно ще даде преиму- 
щество на тези играчи, koumo npu- 
emam на сериозно термини Като 
тактика и стратегия. 

Третата област, Където е нап- 
равена известна промяна, е по- 
Ведението на Вашите другарчета 
по Време на single мисиите. Single 
играта В оригиналната Delta Force 
бе прекалено лесна, тъй Като ръко- 
Водените от Компютъра членове 
на Вашия отряд се държаха почти 
Като спомената по-горе моя позна- 
та. Разликата обаче бе 6 това, че 
те (като ръководени от компютър) 
стреляха значително по-точно и 
даваха много по-малко жертви - и 


просто мисията понякога завърш- 
Ваше дори и без да сте успели да 
Видите изобщо жив Враг! В новата 
игра има някои съвсем недоста- 
тъчни елементи на управление - 
от maka наречения Commander 
screen можете ga преглеждате 
статистиките за Всеки от 
съекипниците си и да им определя- 
те индивидуални waypoints. Освен 
тоба действията им са “event driv- 
еп” - т.е. не преминават след ga- 
дена позиция и не извършват опре- 
делени неща, ако Вие не сте дос- 
тигнали до дадена waypoint или не 
сте направили нещо КонКретно. 

В играта има и други новости, 
някои от koumo са само козметич- 
ни ши по отношение на интерфей- 
са, а за да усетите други от тях, 
ще се наложи доста да поиграете. 
Добре изглеждащо, но без някакво 
практическо значение е началото В 
някои мисии - там с Вашите съе- 
Кипници се спускате с парашут, 
Вместо да слезете от традицион- 
ния Black Hawk. Промяна 6 интер- 
фейса пък е постоянното изобразя- 
Ване на миникартата В долния 
десен ъгъл на екрана. За да oue- 
ните повечето други новости, 
ще трябва наистина да поиграе- 
те по-сериозно - а за целта 
NovaLogic са Ви предвидили пове- 


че от четиридесет мисии, В Които 
ще можете да громите терорис- 
тите, (разделени на две различни 
Кампании плюс Възможност за 
quick mission). Има и допълнителни 
типове multiplayer дате; при някои 
от тях се появява и опцията 
armory building, Която Ви дава Въз- 
можност да сменяте оръжието си 
по Време на самата мисия. 

Все още не може да се gage и 
положителна или отрицателна 
оценка и на появата на някои go- 
пълнителни оръжия, оборудване или 
опции. Например Като основно оръ- 
Жие можете да изберете M14, kom- 
бинирана със shotgun (Вместо 40 
мм гранатохвъргачка), а за прес- 
той под Водата Вече ще имате 
нужда от специален леководолазен 
апарат. Тези от вас, Които предпо- 
читат снайпера и търпеливото из- 
чакване и дебнене Вероятно ще 
оценят наличието на допълнителен 
маскировъчен костюм, както и ши- 
роко рекламираната Възможност 
наистина да можете да се Криете 
8 тревата или зад някакви препят- 


стВия (8 старата игра тревата 
можеше да Ви ckpue от хора-про- 
тивници, но не и от ръководените 
от компютъра Врагове - те винаги 
Ви забелязваха и започваха ярост- 
но и доста хаотично да Ви обсип- 
Ват с тонове олово). 

По-дребните промени са дейст- 
Вително много повече, отколкото 
мога да опиша myk, но, за съжале- 
ние, ще се наложи да спомена не- 
що, Което си е останало точно 
толкова бъгаво, Колкото и преди - 
дефектите В текстурите, koumo 
позволяваха на Врага да Види 
части от тялото Ви, ако сте за- 
легнали и се доближите до някоя 
стена! Вопреки това новата Delta 
Force 2 е интересна и има доста- 
тъчно Възможности да се настани 
твърдо 8 челната петица на ТОР 
MULTIPLAYER Класациите на Всички 
любители на жанра! 


Генко Велев 


етрогеймър са е човек 
напоследък :-) Грижите на 
фирмите за тази Катего- 
рия явно показват, че успехът на 
емулатори Като МАМЕ и Callus 
здраво е пораздвижил сивите мо- 
зъчни Вещества на маркентигови- 
те стратези. Само преди месец 
имах удоволствието да Ви предс- 
тавя нова Версия на Space Invaders, 
а ето че сега сърцата на любите- 
лите на безсмъртните класики ще 
се сгреят от новината, че излезе 
и нова Версия на самия Pong. 

В този момент сигурно мнозина 
си мислят: Какви ретрогеймъри, 
какъв Pong, Какви 5 лева... за какво, 
по дяволите, дрънка тоя? 

Така че по ред на номерата. Под 
ретрогеймъри В последните години 
се разбира една особена група хо- 
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pa, koumo kamo 
geua He camo ca 
играли на първите 
Видеоцгри, но и до ден 
днешен изпитват удоволствие 
да се Връщат Към тези Класики. 
Изненадващо за мнозина ретрогей- 
мърите се оказаха доста на брой, 
Което може да бъде Видяно и от 
Внушителните цифри на посетите- 
лите на основните страници за 
емулация В Интернет (само Dave's 
Classics има над 30 милиона!). Имен- 
но В тази насока МАМЕ осъществи 
фантастичен пробив Като направи 
Възможно за Всички да си пуснат 
оригиналните аркадни автомати 6 
домашни условия. При това напълно 
безплатно! Така лека-полека стига- 
ме и до Pong. Това не само е nbp- 
Вата игра, правена с Комерсиална 
цел, но е и един от автоматите, 
koumo, за съжаление, никога няма 
да могат да бъдат емулирани. При- 
чината е, че оригиналът дори не е 
Компютърна програма, която Върви 
на микропроцесор, така че реално 
няма Какво са бъде емулирано. 
Иначе 


Pong е изключително 

семпла игрица, 

Която е предимно тест за бър- 
зината на реакциите на гейшмъри- 
те. На практика се симулира нещо 


игри / аркадни 


Като тенис - на екрана има две 
чертички, koumo удрят monkama 
В посока на противниковото no- 
ле. Целта е да се направи точка 
Като за постигането 0 против- 
никът трябва да не успее да уцели 
топчето и така до необходимите 
за крайна победа 10 точки. Цялото 
това нещо се появи за пръв път 
през 1974 г. и постави началото на 
Възхода на Atari, Които ВластВаха 
почти сами цели 10 години на гей- 
мърския пазар. В следващите годи- 
ни се появиха най-различни Вариа- 
ции на Pong, koumo пресъздаваха 
други спортове Като баскетбол, 
хокей на лед и футбол. Имаше дори 
специални домашни Конзоли с по 
над 10 различни варианта на игра- 
та. Тъп Като сега се навършват 25 
години от появата на аркадния 
първообраз от Агап решиха да пус- 
нат нова Версия, която да използва 
Всички Възможности на модерните 
компютри. 

Първото, което прави Впечатле- 
ние, е че програмистите са поло- 
жили сериозни усилия да запазят 
оригиналната атмосфера и В новия 
Pong. С други думи: 


графиКата е шарена и 
използва Зр-ускорение, 


звукът е съобразен с Възмож- 
ностите на съвременния хардуер, 8 


самата игра са Включени десетки 
екстри, koumo разнообразяват 
геймплея и гарантират, че цялата 
работа няма да Ви писне след 1-2 
часа. 

Радостното е, че духът на мо- 
дернизацията не е засегнал по ни- 
какъв начин основната Концепция 
на Pong, Която си е точно като 6 
оригинала. Пак имате хилка, с no- 
мощта на Която трябва по Въз- 
можност да ВКарате “гол” на про- 
тибникКа и по Възможност да не go- 
пуснете moù да стори същото. Го- 
лямата разлика е В игралното no- 
ле. То Вече не е статично. АВтори- 
те на играта са се постарали ga 
измислят цял Куп нива, koumo не 
само са привлекателни В графично 
отношение, но предлагат и Въз- 
можност за прилагане на различни 
тактики. Така например Във фут- 
болния Вариант на Ропа, освен че 


разполагате с по 2-ма играчи от 
отбор, трябва да се съобразявате 
и с бабуните по терена, които 
променят посоката на движение на 
топката. 

Веселбата става пълна 8 по-Ви- 
соките степен на трудност, koza- 
то адски симпатични Ккъртичета 
не само се грижат за непрекъсна- 
тата поява на нови бабуни по те- 
рена, но отвреме навреме дори 
Крадат топката, за да я пуснат 6 
игра на друго място. В други нива 
ще се сблъскате с пингвини, koumo 
пускат допълнителна топка Всеки 
път Когато ги уцелите, клоуни, ko- 
ито крадат топчето u още gecem- 
Ки други приятни u неприятни clop- 
призи. 

Въобще авторите са Вложили 
доста фантазия В дизайна и поне 
аз бях много изненадан, Когато ус- 
танових, че абсолютно Всяко от 


близо 30-те игрални полета дейст- 
Вително има сбой специфичен o6- 
лик и особености, Които не позво- 
ляват прилагането на една и съща 
схема за трупане на точни. Освен 
тоба А-то Въобще не е за пренеб- 
регване и дори на най-ниското Hu- 
Во на трудност от първи опит ще 
спечелите само първите два-три 
мача. 

След тоба съпротивата на kom- 
пютърния опонент става доста 
сериозна и той започва активно да 
използва наличните Power-Ups, за 
да Ви Вгорчи Живота. Тъкмо тези 
Ромег-Ирз са и другото сериозно 
нововъведение спрямо оригиналния 
Pong. Интересното е, че те не са 
универсални. Авторите на играта 
са се погрижили за Всяко ниво да 
имате на разположение различни 
екстри от типа на Възможност за 
хващане, забавяне или ускоряване 
на топчето, специална спасителна 
мрежа, която за известно Време Ви 

прави неуязвим за Вражески 
атаки, пускане на Втора 
топка В игра и т.н. По 
този начин не можете да 
се Концентрирате само 
Върху осигуряването на ня- 
koako по-мощни Power-Ups, а 
и се гарантира, че ще мине 
доста Време докато Видите 
действието на Всичките допъл- 
нителни придобивки. 

Последната добра новина е 
свързана със системните изисква- 
ния. В Края на Века звучи почти 
еретично, но Pong дори не иска 3D- 
ускорител, Въпреки че при наличие- 
то на такъв изглежда несравнимо 
по-добре. Освен това 


за игра са необходими 
само P166 и 16 МВ ВАМ 


Което означава, че дори хора с 
по-стари системи няма да имат 
никакви проблеми с играта, нещо, 
Което също е рядко срещано напос- 
ледък. 

Въобще новият Pong е изключи- 
телно сполучлив и предлага доста 
любопитна интерпретация на ma- 
зи Класическа игра. Така поне cno- 
ред мен новата творба на Atari mo- 
Же да се хареса не само на ретро- 
геймърите, koumo с носталгия си 
припомнят безкрайните часове 
пред зелено-белите монитори на 
аркадния оригинал. 

Никола Дърпатов 


aseme се от хората, koumo 

Казват “Аз не играя на игри, 

| He съм геймър, използвам kom- 
пютъра си за сериозна работа..." 
(и сами си Вярват на Всичкото om- 
горе)! Преди три месеца дадох СО- 
то си с Roller Coaster Tycoon на 
един такъв човек и оттогава няма 
и помен от него... Опасни екземпля- 
ри са това, не-геймърите - Когато 
на сърцето им легне някоя игра, се 
Вкопчват В нея Като пияВици и me- 
сеци наред не се занимават с ни- 
що друго. И то тази игра най-чес- 
то е доста невзрачна и непопуляр- 
на сред широката публика, съста- 
Вена предимно от любители на 30- 
екшъни и Военни стратегии. Типич- 
ният пример е Roller Coaster Tycoon 
- игра тромава, флегматична и без 
никакъв сюжет, но за сметка на 
това действа Като Виагра на раз- 
ните програмисти, уеб-дизайнери и 
информатици (Виктор да се чувст- 
Ва поздравен официално - Кога ще 
ми Върнеш диска, бе чоВек?). 

Сега пред мен е expansion pack 
за тази игра (дело опноВо на Крис 
Сойер), В Който още Веднъж имаме 
Възможността ga си построим 
свой собствен, Виртуален Дисни- 


ленд. С Всичките му там Клоуни, 
люлки, Виенски колела, бльскащи се 
Колички, лавки за захарен памук, 
пързалки и други развлечения, пред- 
назначени да изстискат и послед- 
ния долар от джобовете на майки- 
те и татковците, Които са имали 
неблагоразумието ga доведат ge- 
цата си там. Разбира се, най-голе- 
мият хит са свръхбързите Влакче- 
та във Всякакви Варианти и mogu- 
фикации, koumo ще накарат kocama 
Ви да се изправи, сърцето - да се 
Вкочани, стомаха - да се преобърне, 
а гащите би - да се напълнят... Но 
стига толкова поезия, Време е ga 
Ви Кажа Какви са нововъведенията: 

Както почти Всеки expansion 
раск, така и този, е предназначен 
по-скоро за старите фенове и няма 
амбицията ga завоюва признание- 
то на по-широка аудитория. С дру- 
ги думи - ако оригиналният Roller 
Coaster Ви е харесал, то този също 
ще Ви се понрави и обратно - В 
противен случай изобщо не си го 
Купувайте. Точно това е причина- 
та ga не даваме оценки на подобни 
игри, koumo представляват по-ско- 
ро нещо Като “ъпгрейд” за ориги- 
нала, отколкото ново u самостоя- 


игри / икономика 


телно заглавие. Думата “ъпгрейд” 
Всъщност е съвсем на място - по- 
Вече атракции, повече Влакчета, 
повече опции, но все пак играта си 
е Все същата. След новите атрак- 
ции са например триизмерното Ки- 
но, циркът и дезориентиращата 
къща (8 Която Вашите гости ще 
бъдат посрещнати меко Казано, 
негостоприемно). Друга новост са 
т.нар. banners, Като не бива да ги 
бъркате с досадните интернетски 
реклами. Това Всъщност са огром- 
ни табели, по Кошто текат избра- 
ни от Вас рекламни надписи - нап- 
ример “Bill Gates Sucks” или “Victor 
e prase". Освен тоба Beye ще uma- 
те Възможността не само ga боя- 
дисвате по Ваш Вкус атракциите 
си (тази опция присъстваше и в 
оригинала), а и дори да изберете 
музиката, Която да радва слуха на 
Клиентелата и да ги подтиква да 
пръскат Все повече и повече пари 
за глупости. Такива например са 
разноцветните балони, храната, 
напитките и дори чадърите, от Ко- 
ито можете ga изкарате луди пари 
86 оъждовните дни (отново можете 
да укажете Външния им Вид и цена- 
та, която Ви се Вижда най-изгод- 


на). Дори за пътечките, по koumo 
се придвижват Вашите посетите- 
ли са предвидени нови, шарени цве- 
тобе, koumo Внасят допълнително 
разнообразие. Но Heka не изброя- 
Вам Всички нови елементи, а ви ос- 
тавя сами да си ги откриете и u3- 
пробвате В 25-те нови сценария. 
Ще Ви Кажа само, че броят на 
Всичките неща за research е почти 
дВойно по-голям, maka че със сигур- 
ност няма да скучаете. 

Roller Coaster Tycoon съвсем on- 
ределено не е игра за нетърпеливи 
и нервни хора (също и дейни, борбе- 


ни, енергични натури 
Като мен) - човек чак 
зъбите го заболяват 
докато се справи с една-единстве- 
на мисия. За сметка на това игра- 
та Ви дава почти неограничени 
Възможности за експерименти и 
изпробване на нови пазарни makmu- 
Ки (затова и сКоро сигурно ще бъ- 
де Въведена Като задължителен 
предмет 6 УНСС) - Какво ли ще 
стане, ако например пуснете безп- 
латни газирани напитКи, но пък 
таксата за тоалетна би е 5$? Или 
пък, ако Всички Ваши атракции са 
на аванта, но Входът за увесели- 
телния парк е 50$ (последното ga- 
Ва наистина неочаквано добри pe- 


ъ 


зултати и Като че ли е недосмис- 
лица на авторите на играта...). АКо 
сте садист, можете дори да пост- 
роште Влакче, което ga хвърли В 
океана стотина Ваши Клиенти, но 
това едва ли ще повиши рештинга 
на парКа Ви... 

Всъщност, най-голямото пре- 
димстВо на играта си остава Въз- 
можността да Видште Как пред 
очите Ви се строи Вашата мечта 
от детството. А готовите парко- 
Ве изглеждат толкова привлека- 
телно, че на човек чак му се ще да 
се гмурне В монитора и да изпроб- 
Ва лично “онова, засуканото Влак- 
че"... 

Боян Спасов 


Новата версия на хТегтіпаќог ви дава възможност за 
перфектен мрежов контрол и е ориентирана към още 
по-голямо удобство за потребителя. 


Освен отлична защита на системата срещу външна на- 
меса, хТеппіпаїог реагира и когато тя е претоварена. Вгра- 
дена еи опция за звуков сигнал, който предупреждава за 
изтичане на времето за ползване на компютъра. 

Пълната версия на програмата е достъпна на СО-то на 
списание РС Мапа, както и на адрес: 

www. elits.rousse.bg/sistelectronic/xterminator.html 

- потребителите, закупили по-стара версия на програ- 


мата, могат да си инсталират по-новата безплатно. 

За тези, които искат да се регистрират официално - 
xTerminator струва само 33 лева на работно място. Те ще 
получат още сертификат за софтуера и сервизна под- 
дръжка. Без регистрация програмата е напълно функцио- 
нираща, но не натрупва информация за финансовите пос- 
тъпления. 


Можете да регистрирате програмата веднага след като 
изпратите сумата в Обединена Българска Банка - гр. Русе, 
клон “Приста”, код 20078263, сметка Ne 1010593707 


) 


Ко някой ми беше 
казал, че ще дойде 
моментът, В Който 
ще попадна на по-добра фут- 
болна игра от сериите FIFA, щях да 
го погледна с недоверие или напра- 
Во да му се изсмея В лицето. Пълна 
изненада беше за мен, не, направо 
бях шокиран, Когато пуснах РА PL 
Stars и тя не само изглеждаше 906- 
ре, а наистина покъртително реа- 
листично... направо малко плашещо. 
Докато гледах действието на ek- 
рана, не можех да не се сетя за 
Всички онези филми, В koumo се раз- 
правя за свръхумни машинки и ма- 
шинища, Водещи Война със своите 
създатели - хората. Но нека не Ви 
занимавам с личните си страхове и 
Връхлитащата ме параноя, нека го- 
Bopa по същество! 

Когато разбрах, че В редакция- 
та се е събрала малка Колекция от 
футболни заглавия, тръпки ме по- 
биха, защото сред имената някак 
си изпъкваше името FIFA 2000, а 
Какво по-добро можеше да се очак- 
Ва от тази безсмъртна поредица 
на Electronic Arts. Налегна ме mex- 
ka депресия, бях разкъсван om 
предразсъдъци, че Всяка Конкурен- 
ция на НРА-та е обречена на npo- 
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Вал и това до момента, Когато се 
реших и инсталирах Premier League 
Stars. 

Едва ли можете да си npegcma- 
бите огромното облекчение, Което 
изпитах, Виждайки ЕА Sports Като 
създател и разпространител на 
играта. Преди да се захвана с гей- 
менето, оставих Компютъра да уп- 
равлява и двата отбора, а докато 
гледах прекрасната графика и пре- 
цизните движения на футболисти- 
те, изпитах чувство на Вина, че 
съм подценил играта така жесто- 
Ко. Докато играех непрекъснато 6 
продължение на повече от три ча- 
са една мисъл не ми даваше спо- 
Койствие. Исках да проверя дали 
новата FIFA може да предложи He- 
що повече. На следващия ден отде- 
лих Внимание и на нея. В крайна 
сметка изводът е, че РА PL Stars 
гони Всепризнатия еталон при 
футболните симулации по петите. 

Какво можете да очаквате от 
FA PL Stars? След стартирането 
ще се озовете на симпатично и 
просто за ориентиране менЮ. Не се 
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изнервяйте, ако не успеете да 
откриете опциите за настрошка на 
разделителната способност и бу- 
тоните на Клавиатурата. Такива 
няма! Налага Ви се да се примирите 
с максималната разделителност 
640х480, но Ви уверявам, че това 
няма да повлияе на крайното Ви 
Впечатление от графиката. Сигу- 
рен съм, че ще сте изненадани при- 
ятно щом Видите страхотните 
стадиони и реалистичните футбо- 
листи. Е, не са Като тези В FIFA, но 
разликата се изразява В едва забе- 
лежимата ръбатост (само когато 
Камерата ги показва отблизо) и 
липсата на анимирани текстури за 
лицата им. По-неприятно е, че на 
моменти изглеждат Като пластма- 
сови човечета, но тоба Впечатле- 
ние не се натрапва. От друга 
страна, motion сариппд-ът е на no- 
Високо ниво от този на FIFA 2000. 
Като конкретен пример мога да no- 
соча следенето на топката от 
футболистите, когато тя прелита 
над главите им и движенията при 
Влизане и напускане на стадиона. 
Докато съм на тема графика, тряб- 
Ва да спомена за реалистично пре- 
създадените сенКи. Например, koza- 
то мачът се играе Вечер и за ос- 


Ветлението се разчита на прожек- 
торите, 6 центъра на терена сен- 
ките са четири, но с навлизането 6 
една от двете половини на полето, 
двете от тях започват постепен- 
но да избледняват докато съвсем 
изчезнат. Колкото до стадионите, 
тревните площи изглеждат досто- 
Верни, публиката не е анимирана, 
но това не е от съществено 3Ha- 
чение, поне според мен. 

При звуците Въпросът не стои 
по-различно. От ритането но топ- 
Ката, до еуфорията сред публиката 
- ВсичКо е на ниво. ЕдинстВено бих 
направил забележка за сВръхскуч- 
ния Коментар, Който В болшинст- 
бото от случаште се свежда go 
споменаване името на футболис- 
та, който Владее топката. Освен 
това за игра, създадена от ЕА, е 
Все пак непростимо коментаторът 
да звучи приглушено, а понякога ga 
проспиба цяло полувреме. Друг и не 
маловажен проблем е фактът, че 
Всъщност BbB FA PL Stars ще uma- 
те Възможност ga мерите сили ca- 
мо с отбори от английското фут- 
болно първенство, на местни cma- 
диони. С малко търпение и сВобод- 
но Време можете да си направите 
пълноценен Вариант на това пър- 
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ВенстВво Във FIFA 2000, Като изпол- 
звате редактора за играчи и отбо- 
ри. Както и да е, това е Въпрос на 
лична преценка. По същество две- 
те игри са много сходни, но, за да 
съм чист пред съвестта си, тряб- 
Ва да призная, че FIFA е със значи- 
телно по-изпипан геймплей. В 
Premier League Stars е изключител- 
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но трудно да задържите топката, 
съдията свири фалове прекалено 
често, а трябва да се признае, че 
подобни прекъсвания не са прият- 
ни, а след Време стават и досадни. 
Трябваше да измине много Вре- 
ме, преди да дойде моментът, В 
Който лидерството на FIFA Като 
абсолютен лидер сред футболните 
игри, да се окаже разклатено и то 
от продукт на същата фирма. По- 
лучава се нещо като ЕА Sports Vs. 
ЕА Sports. Тази дилема е най-тежка 
за поданиците на Нешно Величест- 
Во, Които си обичат родните зна- 
менитости (Д. Бекъм, А. Шиърър...) 
и са измъчвани от сериозни Колеба- 
ния относно своя избор. Y нас ma- 
кова объркване е малко Вероятно. 
Предполагам, че повечето от чи- 
тателите ни ще се спрат на cma- 
рата и изпитана рецепта - FIFA. 
При Всички положения моето окон- 
чателно мнение е, че FA Premier 
League Stars Въобще не е за изхвър- 
ляне. Ако masu игра успее да се 
пребори със старите и пуснали Ко- 
рени навици на българските геймъ- 
ри да играят каквото играе съсе- 
дът, убеден съм, че няма да има ра- 

зочаровани. 
Иван Георгиев 
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ървото Впечатление на 

Всеки фен на Цезаровата 

поредица от новата игра 
Рпагаоп е малко разочароващо - 
учебните мисии прекалено много 
приличат на тези от Caesar 3 - 
сякаш производителите просто са 
се изхитрили и са изкопирали ста- 
рата игра Като са попроменили 
графиката и наименованията! Раз- 
бира се, по-нататък започват да 
се появяват и новостите - но Bce- 
Ки знае, че за една игра първото 
Впечатление обикновено е най-Важ- 
но и ако то не е благоприятно, има 
голям шанс никой да не изтърпи 
достатъчно дълго до по-тежките и 
сложни сценариш А новости има - 
Включително и две-три изцяло нови 
Концепции, така че Въпреки ВсичКо 
според мен играта си заслужава 
` търпеливо да се превъртят първи- 
| те 4-5 учебни мисии, докато навле- 
зете 6 сериозните нива. Наистина, 
няма да откриете такава тотална 
разлика, Каквато съществуваше 
между Caesar 2 и Caesar 3, но и mo- 
Ва си има добри страни - почти 
Всичкият опит, Който имате оп 
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Impressions / Sierra 
www.pharaoh1.com 


изисквания 


Pentium 166, 
32 МВ ВАМ и DirectX 6.1 


предишните Версии, ще Ви бъде 
добре дошъл. Освен това имайте 
предвид една дребна подробност - 
меб-страницата на Sierra за игра- 
та е www.pharaoh1.com - Което ug- 
Ва да ни подскаже, че едва ли ще 
мине много дълго Време, преди поя- 
Вата на на Pharaoh 2 или поне на 
някой expansion pack. 

A сега за тези, за koumo това 
ще бъде първото запознанство с 
игрите от този тип! Сюжетът на 
играта е съвсем прост - играчът е 
В ролята на управител на град-дър- 
жаба от Времето на създаването и 
разцвета на древноегипетсКата 
държава (много Векове и дори хиля- 
долетия преди появата на Римска- 
та Империя). Можете да си избира- 
те отделни сценарии, да си напра- 
бите сам сценарий или да изиграе- 
те цялата кампания. Тя се състои 
от пет части, Всяка с по няколко 
сценария, Като различните части 
отговарят на различни историчес- 
Ки епохи от развитието на Древен 
Египет. На практика цялата първа 
част и един-два сценария от бто- 
рия епизод са наш-обикноВвен tutorial 


и не е Възможно да ги прескочите, 
Въпреки че за Ветераните ще 6v- 
дат направо досадни. 

Принципът, на Който се разви- 
Ват градовете, е също елемента- 
рен - създавате условия за привли- 
чане на жители - Жилища, работа 
(и заплата), питейна Вода, храна, 
забавления, допълнштелни стоки, 
необходими за нормален живот и 
Войска за защита от неприятели. 
Срещу това можете да облагате 
населението с данъци, да продава- 
те на другите градове-държави 
произведените стоки и да получа- 
Вате приходите от златните мини 
(ако има такива). Освен тоба чес- 
то ще трябва да строите и раз- 
лични специфични за древния Еги- 
пет съоръжения и паметници - на- 
поителни Канали, гробници и ec- 
тестВено - огромни Величествени 
пирамиди и сфинксове! Така написа- 
ни, нещата наистина изглеждат 
доста прости - но сградите, Кои- 
то можете да строите, са няколко 
десетки - а факторите, koumo 
Влияят на Вашия град, са също 
толкова! Населението Ви е доста 
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капризно и ако не му угаждате goc- 
татъчно, ще започне да напуска 
града Ви, ще започне да Краде зла- 
то от съкровищницата Ви, дори 
може да започне да пали и унищо- 
жава сградите. И обратно - ако му 
угодите на Капризите, то повиша- 
Ва "нивото" си - започва да живее 
В по-луксозни сгради и да плаща 
значително по-Високи данъци! На 
различни етапи от развитието си 
гражданите имат различни изисК- 
Вания - за да дойдат първите за- 
селници, е необходимо да имате 
само маркирани парцели за Колиби, 
но съвсем сКоро след това заселни- 
ците ще настояват за източник 
на питейна вода и за храна. Може- 
те да Внасяте храните от други- 
те градове, но това ще ви разори, 
а и количествата, koumo могат ga 
се закупят, са доста ограничени. 
Това налага да започнете строи- 
телството на ферми или използва- 
нето на някакъв алтернативен u3- 
точник за храна (като лова напри- 
мер). Фермите могат да се стро- 
ят почти изключително само по 
бреговете на Нил и то на места- 
та, които са покрити с плодородна 
тиня от ежегодните наводнения по 
Време на пълноводие. Логично след- 
Ващата стъпка е построяването 
на житници (дгапапез) за съхраня- 
Ването на урожая и на пазарища 
(marketplace), koumo служат за guc- 
трибуция (безплатно) на храните u 
другите стоки сред населението. 
Добре задоволеното с храна насе- 
ление започва да става още по- 
придирчиво - иска да му доставяте 
и забавления - улични жонгльорои, 
певци, танцьори и Кръчми, Между- 
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Временно Климатът оКоло брегове- 
те на Нил обаче никак не е здравос- 
ловен - многобройните блата са 
идеален развъдник на маларийни ko- 
мари и това налага да Вземете 
специални мерки за здравето на хо- 
рата си - безценна помощ ще Ви 
окажат аптекарите (Всъщност 
билкари) и лекарите (koumo едва ли 
наистина ще могат да излекуват 
някого). Освен това не трябва В Hu- 
какъв случай да подценявате и pe- 
лигията - от една страна, населе- 
нието на Всяка страна държи ga 
има достъп до храмовете на раз- 
личните египетски божества... И, 
от друга страна, самите божества 
са много опърничави и ревниво Към 
стриктното спазване на церемони- 
ите и непрекъснатото демонстри- 
ране на уважение Към тях! Създай- 
те достатъчно храмове и ще полу- 
чите специални благоволения (поня- 


кога доста ценни) от боговете; 
пренебрегнете някое божество и 
бъдете сигурни, че пренеприятни 
бедствия ще сполетят града Bu! И 
накрая, разбира се, следва симво- 
лът на древния Египет - строежът 
на гробници, пирамиди и сфинксове 
Като място на покой за мъртвите 
и за прослава на Вашите градона- 
чалнически умения. 

Нещата нямаше да са толкова 
сложни, ако Към Капризите на xu- 
телите не бе добавен и техният 
стремеж непременно да живеят на 
най-хубавите и привлекателни mec- 
та - с огромни градини и статуи 
около тях и с изглед Към изгревите 
на слънцето над Нил... И, разбира 
се, на Всяка цена далече от разни- 
те шумни, мръсни и миризливи npo- 
изводстВени сгради. Въобще прин- 
ципът е същият, който бе основен 
и В предишните игри от поредица- 
та = Всеки иска да се ползва с mu- 
нимални усилия от Всяка общест- 
Вена сграда = но и Всеки иска тя са 
бъде така разположена, че шумът 
от нея, мръсотията и навалицата 
изобщо да не го безпокоят! Желани 
съседи освен градините и статуи- 
те са само 4-5 постройки Като 
например различните храмове и 
площадките за забавления... и съби- 
рачите на данъци! Последното е 
доста неразбираемо - едва ли ня- 
Кой си умира от удоволствие да 6v- 
де посещаван по три пъти на ден 
от данъчен служител (но съвсем 
явно е оставено непроменено от 
Саезаг 3 - там градските форуми 
изпълняваха роля на места, Където 
се събират данъците, но нап-Вече 
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бяха площади, на koumo население- 
то се събираше, за да поклюкарст- 
Ва и да се позабавлябва)! 

За да е пълна Картинката на 
бъркотията, не бива да се забравя, 
че отнякъде нататък ще се Hano- 
жи да Водите и доста сухопътни и 
речни битки (наличието на бойни и 
транспортни Кораби за Войските е 
една от новостите В играта), ka- 
то обикновено ще можете да изби- 
рате дали да играете епизод с по- 
Вече битки и по-малко икономика 
или пък обратното. 

Въобще играта е доста сложна 
и тези от Вас, за koumo това ще 
бъде първият опит с поредицата, 
абсолютно задължително трябва 
да изиграят много Внимателно 
Всеки епизод от 1щопа!-а и да npo- 
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четат също така Внимателно ог- 
ромната по обем и доста подробна 
on-line помощ. Много полезно ще Ви 
бъде посещението u на web-cmpa- 
ницата на играта - не може да се 
отрече, че В тоба отношение 
$їета Винаги са полагали усилия. 
Там ще намерите много добър тез- 
sage форум, чрез Който можете да 
получите отговори на най-различни 
Въпроси, Както и доста добра 
страница “buildings” с наш-Важните 
и основни показатели на опделни- 
те сгради. (И за да приключим с 
темата мер-страници - от сайта 
www.caesar3.com пък ще можете да 
си изтеглите напълно безплатно 
родоначалника на Всички игри от 
поредицата - най-първия Саезаг, 
при това заедно с ръководството 


Към него 6 pdf формат. Размерът 
на играта е само 800 kb и би тряб- 
Вало да Върви на Всякакви компют- 
ри - дори и на Все още наличните 
у нас различни музейни реликви от 
Времето на Втората световна 
Война:-) 

Предшественикът на Pharaoh 
имаше един-единстВен доста доса- 
ден недостатък - поведението на 
така наречените “roaming walkers". 
(Много от общестВените сгради 
Взаимодействат с населението, 
Като изпращат своште служители 
да обикалят по околните жилища - 
маршрутът на служителите се оп- 
ределя по случаен начин и тоба са 
именно roaming walkers. Други om 
работниците пък трябва ga omu- 
gam до точно определено място - 
например да закарат Количка с жи- 
то от фермата до житницата mo- 
Ва са maka наречените “destination 
walkers”). B Caesar 3 поведението 
на много от mesu roaming walkers 
бе доста неадекватно и се наложи 
Impressions спешно да пуснат patch, 
Който поне отчасти да оправи ня- 
kou проблеми. Очевидно сега произ- 
Водителите са си Взели поука и Във 
Pharaoh са предвидени допълнител- 
ни Команди и дори специални пост- 
ройки (roadblocks), koumo служат за 
по-точно определяне на маршрута 
на “бродещите" работници u go- 
колкото успях да преценя, този 
стар и наистина много досаден не- 
достатък Вече е почти избегнат. 
Добавете Към това традиционно 
превъзходната графика и интерес- 
ния датерау, Както и около 30-те 
мисии, някои om koumo са много 
трудни дори за опитни играчи и ще 
получите още една игра, Която не- 
зависимо от липсата на някакви 
революциони новости е задължи- 
телна както за Всеки фен на opu- 
гиналната поредица, така и за 
Всеки, Който смята, че стратегии- 
те са сред неговите предпочитани 
забавления! 

Ник Мортимър 


Планетата Аракис, известна 
още Като ДЮн е бойно поле на бла- 
городните Атрейди и КоВарните 
Харкони... Източник на подправка- 
та Меланж, а който завладее Діон 
има власт над Подправката, който 
контролира Подправката - управля- 
Ва Вселената... 

Бла-бла-бла, дрън-дрън, та 
пляс! Чували сте го това Вече, 
нали? Така започваше интро- 
дукцията на играта Dune ll, с 
Която Westwood превърнаха 
планетата Аракис 6 родно 
място на реалновремевите 
стратегии. Едва ли Франк Хър- 
бърт няКога е предполагал, че 
точно от неговия фантасти- 
чен роман ще се пръкне нов 
Жанр Компютърни игри, но без- 


спорно Всички днешни RTS са Hac- 
ледници на знаменитата Dune |. 
Тази статия обаче не е за Dune 
П, а за по-старата и Вече позабра- 
Вена първа част, Която, макар че 
не се прочу толкова, колкото Вто- 
рата, без съмнение е достойна за 
нашата рубрика "ретро". Въпреки 
че носят едно и също заглавие 
двете игри нямат почти нищо o6- 
що, дори хората, koumo са ги npa- 
Вили, са различни. Първата част е 
разработена от французите В 
Сгуо, Които още тогава имаха ре- 
путацията на една от най-ориги- 
налните и смели фирми за КомпЮ- 
търни игри. Безспорно Dune е един 
от техните шедьоври - тактичес- 
Ка стратегия, съчетаваща В себе 
си елементи от много други жан- 
рове. Наред с Внимателното управ- 
ление на ресурсите, бойните час- 
ти и работниците, играчът тряб- 


Ваше да Води разговори, да се впус- 
Ка В изпълнение на различни Bepa- 
дени В играта мисии и т.н. Чувст- 
бото ga играеш Dune е напълно 
сравнимо с това ga играеш някой 
добър Куест - сложната фабула, 
заплетеното действие и запомня- 


щите се герои, Всичко това съче- 
тано с Комплексността и свобода- 
та на действие на стратегически- 
те игри. По принцип хибридните 
игри (тези, koumo съчетават В ce- 
бе си различни жанрове) или се 
оказват пълен провал, или напро- 
тив - нещо изключително сполучли- 
бо. Е, с чиста съвест мога да Ка- 
Жа, че Dune, наред със Star Control 
ll, според мен е най-добрата хиб- 
ридна игра на Всички Времена. 
Каква беше историята? Без 
съмнение Всеки я знае, но съм слъ- 
жен да Кажа поне няколко думи, за- 
щото не е естетично да оставяме 
бяло поле В средата на страница- 
та :-). И така, планетата Дюн е 
единственото място, на Което мо- 
же ga се добива най-ценният pe- 
сурс Във Вселената = Подправкапа. 
Императорът позволява на две фа- 
милии да експлоатират това 6o- 


гатство, стига само да му n^a- 
щат редовно определен десятък (В 
смисъл, че Ви съдира по десет ko- 
жи). Коварните Харкони обаче бър- 
зо преминават Ком игра с непозво- 
лени средства и В Крайна сметка 
планетата Аракис се превръща В 
бойно поле. Вие, разбира се, 
сте на страната на "добри- 
те", тоест на по-слабите Ат- 
рейди. Фамилия, наречена "Ор- 
доси" няма, me бяха измислица 
на Westwood Във Втората 
част на играта и ниКога не са 
присъствали В Книгата на 
Франк Хърбърт. Вашият герой 
- Пол, скоро разбира, че не мо- 
же да се противопостави на 
смазващата Военна мощ на, 
Харконите и ще започва да { 


търси нови съюзници. ЕдинстВени- 
ят му шанс е да се докаже пред 
племената на местните жители на 
Дюн - фремените и да ги обедини 
срещу общия Враг. За целта Пол 
Атреидес ще превърне пустинната 
планета Аракис В зелен растите- 
лен рай, ще разгадае тайната на 
Великите пясъчни червеи, а самият 
той ще се превърне 8 месия и Бог... 
Представете си тази увлекател- 
на фабула, невероятната за Време- 
то графика, страхотната музика и 
интуитивния интерфейс и ще разбе- 
рете защо Оипе е една от най-люби- 
мите ми игри. Тя не е просто добра, 
тя е гениална и спокойно може ga си 
съперничи по геймплей с Втората 
част, издадена от Westwood. Мога и 
да продължавам с хвалбите, но пред- 
почитам да приключа статията и 
отново да изиграя Dune. 
Боян Спасов 


За деи 


Измина една година от издава- 
нето на FIFA 99. През това Време 
се появиха сериозно Количество 
футболни симулации, но като че ли 
Все нещо, makap и съвсем дребно, 
не им достигаше, за да успеят да 
застрашат лидерската позиция на 
ЕА Sports В този бранш. Заглавия 
Като Viva Football, Actua Soccer, 
SEGA Soccer и други се Вмъкнаха б 
паузата до излизането на поредна- 
та FIFA и се опитаха да предложат 
това, което не беше доизпипано В 
последната Версия на най-популяр- 
ния футболен симулатор и по този 
начин да привлекат някой друг knu- 
ент. Така или иначе те не постиг- 
наха Кой знае Какъв успех, а основ- 
ната причина за това беше не тол- 
Коба 6 Качеството на игрите, Кол- 
кото В липсата на достатъчно 
средства u опит В рекламата и 
разпространението им. 

Нещата се промениха с неочак- 
Ваната поява на нов играч на паза- 
ра на спортни симулации. Той, Кол- 
Кото Жалко и страшно да прозвучи 
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на някои, се нарича Microsoft. Хора- 
та на Бил Гейтс очевидно са осъз- 
нали, че този геймърски жанр се 
радва на огромна популярност и 
атакуваха както позициите на 
Electronic Arts В Щатите с МВА 
Inside Drive, maka и тези 6 ЕВропа с 
първата си футболна симулация, 
наречена International Football 2000. 
Бих посъветвал Всички, Кошто са 
готови с дежурните ругатни по 
адрес на Microsoft и Всичко свърза- 
но с тях, да замълчат за малко и 
да пробват магията на Виртуалния 
футбол, така, Както си я предста- 
Вят В софтуерния гигант. 
Надявам се не мислите, че ав- 
торите са група скучни очилатков- 
ци, Които са оставили за момент 
работата си Върху новия Windows и 
просто така между другото са се 
хванали да спретнат едно футбол- 
че. В конкретния случай поръчката 
за това е изпълнена от британска- 
та Rage Software, Която може би 
познавате от Впечатляващи игри 
като Incoming, Expandable, Маг Of 
The Worlds и други. Любопитното 
е, че единствената спортна симу- 
лация, Която Rage са сътВорили до 
този момент, е ръгби, но това не 
им е попречило да представят про- 
дукт, кошто с почти нищо не omc- 
тъпва на до болка познатата ce- 
рия на ЕА Sports. Не знам дали ще 
Ви прозвучи странно, но Electronic 
Arts от много Време също са загър- 
били практиката да се занимават 
лично с разработката на предлага- 
ните от тях игри и това е повече 
от обяснимо Като се има предвид 
Количеството заглавия, koumo бъл- 
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Ват Всяка година. 

В графичен план двете игри се 
различават сериозно. Това обаче 
не са разлики В качеството, а наш- 
Вече по отношение на тоба на kou 
Визуални елементи са наблегнали 
авторите. Така и В двата случая 
ще станете свидетели на макси- 
мално доближаващо се до реал- 
ността футболно зрелище. Във 
ЕРА 2000 прави Впечатление no- 
доброто оформление на футболис- 
mume, те са много по-детайлни и 
се е стигнало дотам, че те Вече 
имат дори зъби:-) Ръбестите фор- 
ми са сведени до минимум, Което 
до голяма степен се дължи и на 
факта, че -EA Sports най-накрая 
преминаха свещената за тях epa- 
ница от 800/600 разделителна спо- 
собност. Играчите са анимирани 
чудесно, движенията им са плавни 
и без накъсвания. Авторите са 
разнообразили Вариантите за изра- 
зяване на радост след гола и разп- 
равиите със съдията или превува- 
нията след някое по-сериозно nog- 
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ритване или спъване от съперник. 
Мога да Кажа само суперлативи и 
за начина, по Който дизайнери и 
програмисти са се справили с пре- 
създаването на различните специ- 
ални ефекти. Дъждът, мъглата, 
снегът и изкуственото осВетле- 
ние изглеждат перфектно, но Всич- 
ко това очевидно е за сметка на 
по-постните на Външен Вид и с ни- 
що незапомнящите се стадиони. 
Много се надявах ВъВ FIFA 2000 
най-накрая ga има истинска атмос- 
фера на футболен мач - с огньове, 
пушеци, разноцветни знамена, mek- 
сикански Вълни и Какво ли още не 
(без трошене на седалки и побои- 
ща), но, уви, това май ще остане 
за следващото издание на популяр- 
ната спортна симулация. Верни на 
традицията да пускат на час по 
лъжичка, хората от ЕА $роп се 
задоволиха само със съвсем семпло 
раздвижване на публиката, Като 
при това авторите са предвидшли 
само няколко стандартни и noma- 
рящи се движения, които тя извър- 
шва. 

Този тъп Важен за футболната 
џгра елемент обаче не е пропуснат 
8 International Football 2000. Автори- 
те от Rage Software са обърнали 
повече Внимание на стадионите, 
които се отличават с невероятния 
си футуристичен дизайн. Впечат- 
ляваща гледка е и публиката, сред 
Която се Веят националните зна- 
мена на отборите-участници В ma- 
ча, горят фойерверки и така се 
създава атмосфера, Която до този 
момент не съм срещал В ниКоя дру- 
га футболна симулация. Различни- 
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те Климатични условия са симули- 
рани чудесно, въпреки някош стран- 
ности Като например Комбиниране- 
то на снеговалеж с ясно грейнало 
слънце. Футболистите са малко 
по-недодялани от тези Във FIFA 
2000 и тоба се изразява най-вече 6 
специфичната им походка, Която 
навява асоциации, че не са се спра- 
Вили със задачата да удържат фи- 
зиологичните си нужди. Доста 
смешна гледка представляват и 
нескопосаните загряВки преди ma- 
ча, по Време на koumo В даден мо- 
мент и двата отбора започват да 
подскачат В един и същи ритъм. 

По отношение на звука предим- 
ството е Категорично на страна- 
та на International Football 2000. Тук 
Коментарите са много по-емоцио- 
нални, скандиранията, ревовете, 
песните на феновете и латино му- 
sukama правят звуковата Карти- 
на изключително приятна за ухо- 
то. FIFA 2000 не предлага нищо no- 
различно от тоба, Което можехме 
да чуем В предишните Ù издания. 
Авторите отново са запазили без- 
Крайно скучния британски стил на 
Коментиране, а публиката припява 
до болка познатите Клубни песнич- 
Ки om английското първенство. 
Единствената новост е В музика- 
ma, но тя за съжаление се изразя- 
Ва В едно банално звучащо Носкп 
Но!-парче, което бързо става go- 
садно. 

Интерес представлява интер- 
фейсът Във футболната симулация 
на Microsoft. Той се отличава с yy- 
десен дизайн и е съвсем лесен за 
употреба. Веднага се набива на 
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очи приликата му с МВА Inside Drive 
2000, представена В миналия брой 
на РС Мапа. Това говори за сери- 
озните намерения на софтуерния 
гигант 8 областта на Виртуални- 
те спортни игри. В новото отроче 
на ЕА Sports u В това отношение 
Кой-знае какви промени няма. Той е 
на традиционно добро ниво, харак- 
терно за повечето продукти на 
Electronic Arts и е интуитивен и ^e- 
сен за употреба. Разликите В срав- 
нение с предишните му издания са 
по-скоро Козметични. 

Голяма изненада, но, за съжале- 
ние, доста неприятна, Ви чака, Ко- 
гато се опитате да откриете бъл- 
гарското присъствие ВъВ FIFA 
2000. Ще трябва доста да се помъ- 
чите и българските неща, на kou- 
то ще попаднете, са легендарният 
отбор от 1994-та година, Който 
постигна историческото четвър- 
то място на световните финали В 
Щатите и сегашното му бледо по- 
добие. Ако се надявате да срещне- 
те най-добре представилия се Ha- 
шенски тим В тазгодишното изаа- 
ние на Европейските турнири - 
просто забравете. Същото се om- 
нася и за футболното ни първенс- 
тво. Липсата му щеше да е напъл- 
но обяснима Като се има предвид 
качеството на родния футбол и 
щеше да е по-поносима, ако във 
FIFA 2000 се бяха ограничили само 
с наистина Класните национални 
шампионати, но не би. Не е трудно 
да се досети човек по Каква причи- 
на 6 актуалното издание на най- 
популярната футболна симулация 
място са намерили израелското, 


гръцкото и норвежкото пърВенст- 
Во и дори северноамериканската 
Major League Soccer. Съвсем ясно 
e, че тук става Въпрос за стигна- 
лата до абсурд жажда за печалба, 
Която очевидно е накарала произ- 
Водителите да си позволят тази 
подигравка. Но цинизмът им не 
стига дотук. За мен също толкова 
обидно е, че ВъВ НЕА 2000 са наме- 
рили достойно място “Величави" 
тимове Като А! Апу, (Пай, А! 
Мазгу, но още по-обидното е, че 
те са разпределени В една група 
заедно с имена Като ЦСКА Москва, 
Динамо Киев, Кроация Загреб. 


Тази група е наречена 
Rest Of World 


u Като че ли най-ясно отразява 
отношението на Electronic Arts Към 
покупателната способност на хо- 
pama от различните държави. 
Единствената утеха е 8 предвиде- 
ния от авторите редактор, с чия- 
то помощ бихте могли да създаде- 
те първенство по Ваш избор. 

В International Football 2000 Hewa- 
та изглеждат малко по-различно. 
Microsoft очевидно са се Водили от 
принципа да съчетават полезното 
с приятното. Полезното е, че са 
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спестили няКой долар ka- 
то не са се охарчили за 
авторски права, а прият- 
ното е, че няма да има 
обидени, тъй Като единс- 
тВените отбори, с koumo 
ще имате Възможност да 
Водите футболни битки, 
са националните и не е 
пренебрегнат нито един 
от тези, koumo са постиг- 
нали нещо по-значително 
В последните години. По 
отношение на българския 
тим авторите определено 
са се постарали и издън- 
Ките с имената на футбо- 
листите са събсем малко. 
Акцентът на тази игра 
пада Върху кВвалифиКации- 
те и самото Европейско 
първенство през 2000-та 
година. Пускайшки футбол- 


на симулация с такава на- 
соченост, Microsoft успяха 
да изпреварят ЕА Sports, 
koumo имат планове за no- 
редна FIFA, посветена на 
това футболно събитие. 
По отношение на гейм- 
naea е изключително труд- 
но да се kaxe Коя от обе- 
те футболни симулации е 
по-добра. АВторите на 
FIFA 2000, макар и да са 
променили някои неща, са 
запазили основните поло- 
жения В играта. Контроли- 
те са на познатите мес- 
та, с които сте свикнали 
от FIFA 9х, няма значител- 
ни нововъведения В различ- 
ните удари, подавания и 
финтоВе. Тактическите 
схеми са същите, а и не би 
могло да се очаква друго, 


тъй Като футболът е доста koH- 
сервативна игра Както Като npa- 
Вила, така и Като тактика. Като 
отворихме тази тема, трябва да 
Кажа, че изборът на правилна так- 
тическа постройка играе огромна 
роля за Крайния успех. А тя се оп- 
ределя до голяма степен от Въз- 
можностите, с Кошто разполага 
Вашият отбор, но също така и от 
конфигурацията на противника ви. 
Важно е да се отбележи, че В то- 
Ва издание на НРА авторите са се 
потрудили сериозно Върху А-то на 
Компютърните Ви противници. До- 
ри и на най-ниското ниво на труд- 
ност ще забележите, че Вече ста- 
Ва доста трудно отбелязването 
на голове чрез стандартни и зауче- 
ни положения. Приятна изненада е 
и играта на Вратаря, Който дейст- 
Ва на много по-голям периметър, 
излиза извън границите на наказа- 
телното поле и по този начин чес- 
то предотвратява опасността от 
голове. Интересен е и фактът, че 
компютърният Ви противник на MoO- 
менти също променя схемите си на 
игра 6 зависимост от това Какъв 
тактически Вариант сте избрали 
Вие. Това се забелязва често след 
почивката между двете полувреме- 


на. Сигурно ще Ви направи Впечат- 
ление, че ako през първото полувре- 
ме успеете да разбиете съперника, 
то през Второто тоба няма да Ви 
се отдаде толкова лесно. Съдийст- 
бото е доста по-прецизно от npe- 
ди и отново ще имате Възмож- 
ността да избирате степента на 
строгост, Която ще прилага спря- 
мо вас реферът. В тоба отноше- 
ние International Football 2000 пред- 
лага някои доста неприятни изне- 
нади. Не се учудвайте, ако Вместо 
ъглов удар човекът В черно посочи 
бялата точка за изпълнение на 11- 
метров наказателен удар или пък 
започне да раздава червени карто- 
ни за съвсем безобидни нарушения, 
докато 6 същото Време Вашите 
играчи биват събаряни един след 
друг. Очевидно В бъдеще програ- 
мустите от Rage Software ще 
трябва да погледнат по-сериозно 
на усъвършенстването на А-то, 
тъй Като В този си Вид International 


Football 2000 омръзва бързо. След 
Като свикнете с новото усещане 
за играта, бързо ще намерите по- 
не няколко стандартни Варианта, 
чрез Кошто със сигурност ще MoO- 
жете да бележите голове Във Вра- 
тата на компютърния ви против- 
ник. Това обаче Важи В много по- 
малка степен за противници от 
класата на Бразилия, Германия, 
Италия и особено Англия. Спомена- 
Вам специално Англия, защото Ве- 
роятно поради патриотизъм (Все 
пак Rage Software са английска 
фирма) британският отбор е най- 
трудният съперник, с Който мо- 
жете да се срещнете. В 
International Football 2000 от огром- 
но значение са показателите на 
тимовете, koumo сте изправили 
един срещу друг. Ако изберете cv- 
перник с по-добри характеристики, 
ще трябВа да Вложите много ycu- 
лия, за да преодолеете игровото 
предимство и В такъв случай Haŭ- 


сигурната рецепта е здрава защи- 
та и бързи Контраатаки. 

Както В МВА Inside Drive, maka u 
myk, Microsoft не са превидили бъз- 
можността за игра В мрежа. Не 
знам защо, но това определено е 
една от основните причини, тази 
футболна симулация засега да не 
бъде сериозна Конкуренция на FIFA 
2000, където това не е пропуснато. 

Независимо от липсата на мул- 
типлейър, недоизпипаният изкуст- 
Вен интелект и някои недостатъ- 
ци В графиката, International Football 
2000 има своите достойнства и 
Вероятно ще допадне на тези, ко- 
ито обичат футболните симула- 
uuu, но не харесват ежегодните 
издания на FIFA. А колкото до cama- 
та FIFA 2000 - на този етап тя 
продължава да е на Върха, защото 
В нея е съсредоточено почти Всич- 
Ко, което прави футболът наш-по- 
пулярния и обичан спорт. 

Владо Георгиев 


Там, където българската музика 
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СПОРТНИТЕ ИГРИ 


бете получават своята pe- 

довна порция игри, koumo nok- 
риват Всички по-популярни евро- 
пейски и американски спортове. 
Софтуерните фирми отдавна отк- 
риха магическата формула, че гей- 
мърските Вкусове може и да се me- 
нят, но любовта Към спорта си ос- 
тава Вечна и Кара хората редовно 
да купуват Все нови и нови Версии 
на любимите си игри. 

Началото на треската за злато 
бе поставено през далечната 1974 
г. с първата професионална Видео- 
игра Ропд, Която симулираше те- 
нис. Нечуваният успех на автома- 
та бързо накара създателите ga 
се замислят по Въпроса за нови 
Версии и скоро след това на nasa- 
ра се появиха най-различни Вариа- 
uuu на Pong, koumo симулираха 


В“: година по Коледа фено- 


футбол, баскетбол, хокей и Вьобще 
Всичко по-интересно Като спорт. 


Истинският Възход на спортни- 
те игри обаче започна чак В Haya- 
лото на 80-те години с появата на 
домашната Конзола Colecovision и 
нап-вече на легендарния Commodo- 
ге 64 – първият истински мултиме- 
диен Компютър. Colecovision на 
практика беше една доста семпла 
конзола, за Която така и не се no- 
яВиха кой знае Колко много загла- 
Вия. Още първата игра обаче беше 
невероятният за Времето си фут- 
бол, Който предлагаше истинска 
30-графика и доста добре баланси- 
ран геймплей. И изведнъж се полу- 
чи така, че дори само при наличие- 
mo на една-единствена читава uz- 
ра Colecovision се продаде В някол- 
ко милиона екземпляра и успя да се 
наложи за доста време на пазара. 


PONG AO FIFA 2000 


Именно футболът постави начало- 
то на победния ход u на 
Соттодоге 64, Който доминираше 
на домашната Компютърна сцена В 
продължение на почти цяло десе- 
тилетие. В началото на 1981 г. се 
появи голямата цели 16 Килобайта 
игра Commodore International Soccer. 
Този футбол също предлагаше 3D, 
но освен това имаше и още екст- 
ри Като прилична звукова поддръж- 
Ка, цветна графика на 320x200, 
Възможност за multiplayer игра, 
турнир срещу компютъра, церемо- 
ния по награждаването на победи- 
теля след Всеки мач и т.н. Няма да 
е пресилено да се Каже, че точно 
страхотният футбол В голяма 
степен помогна на Соттодоге да 
се наложи над Конкуренцията при 
домашните Компютри. От Commo- 
доге правилно оцениха нещата и 6 
следващите години се появиха 
Commodore International Basketball, 
Commodore International Tennis. 

Все пак човек не бива да оста- 
Ва с Впечатление, че през цялото 
Време феновете са били принудени 
да се занимават само с konekmuß- 
ните спортове. В средата на 80- 
те години една от наш-популярни- 
те фирми за игри се казваше Epyx. 
Тя стана известна най-Вече със 
спортните си игри Summer Games, 
Summer Games 2 и Winter Games. В 
тях геймърите можеха да се борят 
за олимпийско злато В десетки 
надпревари, сред koumo освен стан- 
дартните лекоатлетически и плув- 
ни дисциплини имаше и истински 
екзотики Като фехтовка, каяк В gu- 
Ви Води (рафтинг), фигурно пърза- 
ляне, скиакробатика и т.н. И mpu- 
те игри имаха уникална за Време- 
то си графика, но спечелиха сърца- 
та на феновете предимно с лесно 
ycBoumua интерфейс и нао-Вече с 
Възможността за multiplayer, Която 
тогава беше нещо невиждано. Mu- 
наването на пълната олимпийска 
програма В острата конкуренция 
на приятели гарантираше дълги 
геймърски Купони и не една разва- 
лена детска дружба :-) За съжале- 
ние, Epyx В един момент се хвърли- 


ха В правенето на не особено ус- 
пешни Конзоли и сравнително бързо 
фалираха. Лошото е, че оттогава 
достоен наследник на олимпийска- 
та поредица така и не се появи, 
Въпреки че преди Всяка Олимпиада 
някоя фирма се пробва на тази me- 
матика. Всички опити в тази Haco- 
ка обаче се оказаха трагични и ни- 
то едно от заглавията не успя 90- 
ри да се приближи до славата на 
първия Summer Games. 

В средата на 80-те години 
японската компания Тепкпап пусна 
аркадния автомат Теһкпап World 


Сир, Който постави началото на 
нова тенденция при футболните 
игри. Това заглавие се отличава с 
максимално опростена игра. Перс- 
пективата е 20 като гледате me- 
рена отгоре и Виждате Вашите uz- 
payu kamo малки анимирани фигур- 
ки. Интересното е, че Тейкпап 
World Сир беше направена Като 
Чист екшън без да се обръща поч- 
ти никакво Внимание на реализма. 
Така се гарантираше нещо Като 
аркадно издание на популярното В 
миналото тё предаване “Гол след 
гол". Добре изпипаният геймплей и 
разните екстри Като примерно ma- 


чове на дъжа бързо превърнаха aß- 
томата В мегахит и през следва- 
щите години за най-разлиочните 
Конзоли и Компютърни системи се 
появиха безчетни Копия, Кошто но- 
сеха различни имена, но по същес- 
тво Копираха едно Към едно ориги- 
нала. Като цяло по брой на Клонин- 
гите Тепкпап World Сир плътно се 
доближава до Quake |! Като най-из- 
Вестният от тях безспорно е 
Sensible Soccer на малката анг- 
лийска Компания Sensible Software. 
Тази игра е и първият действител- 
но популярен футбол, излязъл за 


Като имената на Всички отбори u 
дори повечето имена на играчите 
бяха съвсем автентични. За съжа- 
ление, авторите на Sensible Soccer 
проспаха навлизането на 30-графи- 
ката и до днес продължават упори- 
то за използват съвсем леко моди- 
фициран Вариант на оригиналната 
графика, Която обаче Вече изглеж- 
да антично и трудно може да прив- 
лече Вниманието на разглезените 
от FIFA 9x геймъри. Като споменах- 
ме FIFA стигнахме и до Electronic 
Arts и тяхното участие 686 Възхо- 
да на спортните игри. 
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РС. С появата си В началото на 90- 
те години Sensible Soccer предла- 
гаше доста нови неща Като МСА 
графика, Възможност за участие В 
няколко различни турнира и 
прекрасна анимация на иначе мини- 
атюрните играчи. Естествено 
продуктът на Sensible Software no- 
Жъна заслужен успех и през следва- 
щите години фирмата започна ре- 
довно да пуска нови Версии на игра- 
та. Hakou om max достигнаха неве- 
роятни нива на деташл. В Sensible 
World of Soccer примерно можете 
да играете шампионата Ha Салва- 
дор или дори българската “Б” ПФГ 


ЕА са една от най-старите kom- 
пании В бранша. През 80-те години 
обаче те се занимаВваха предимно с 
екшъни. Мощното им нахлуване на 
спортния фронт започна през 
1994-1995 г., Когато само за брое- 
ни месеци се появиха няколко Впе- 
чатляващи игри. Началото постави 
първото издание на FIFA, Което 
отначало бе пуснато за модерните 
тогава Конзоли SEGA Megadrive и 
ЗОО. Малко по-Късно се появи и ба- 
риант за РС. FIFA Football завладя 
на щурм сърцата на геймърите по 
цял свят. Изометричната 30-гра- 
фика, нечуваният до този момент 


стереозвук и доста доброто А! на 
противника (безумно тъпите Вра- 
тари, koumo допускаха голове от 
центъра, но ловяха и най-силните 
удари от близко разстояние не мо- 
гат ga развалят общото Впечат- 
ление) за отрицателно Време сма- 
заха конкуренцията и окуражиха 
ЕА да се пробва и с други спорто- 
Ве. Така скоро след това се появи- 
ха и NHL Hockey, МВА Live и PGA 
Golf, koumo също Като FIFA през 
последните години излизат В нови 
Версши ежегодно преди Коледа u 
без проблем се наместват В Топ 
10 на най-продаваните заглавия по 
света. Интересното е, че В един 
момент ЕА се пробВаха и с по-ек- 
зотични спортове Като ръгби, но 
не постигнаха желаните резулта- 
ти и постепенно тези проекти 
отпаднаха. В сериите FIFA, МВА u 
NHL > навлязоха 30-усКкорението, 
Dolby Surround звукът и технологи- 
ята Virtual Stadium, koumo превърна- 
ха тези три поредици В напълно 
достошни конкуренти на телевизи- 
онните предавания. За радост, 
постиженията на Electronic Arts не 
доведоха до монопол подобно на 
Microsoft, а амбицираха Конкуренци- 
ята също да се пробва 6 областта 
на спортните симулации - и то със 


Ра 
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забележителни резултати. Разбира 
се, не липсват и недоразумения Ка- 
то SEGA Worldwide Soccer, но те 
са по-скоро изключение от прави- 
лото. От З години Gremlin с npo- 
менлив успех поддържат серията 
Actua Soccer, Която В началото 
Впечатляваше с фамозна графика и 
безумен геймплей. Междувременно 
повечето проблеми около Контроли- 
те и движението на камерата са 
изчистени и FIFA най-накрая има 
сериозен Конкурент. Самият co- 
фтуерен гигант от Редмънд реши, 
че освен с нови Версии на Windows 
u Office може да ощастливява гей- 
мърите и с доста добри спортни 
игри. В миналия брой Ви предста- 
Вихме МВА Inside Drive 2000, а на 
предишните страници можете да 
Видите, че MS International Football 
2000 почти по нищо не отстъпва 
на поредната FIFA, а В някои отно- 
шения дори я превъзхожда! 

За съжаление, липсата на мяс- 
то не ми позволява да се спра на 


са чар 


десетките други игри, Които през 
последните две десетилетия заво- 
юваха своите достойни места. 
Все пак е редно поне да се споме- 
нат превъзходните голф симулато- 
ри от поредицата Links на Access 
Software, изключителните футу- 
ристични игри Speed Ва! и Speed 
Ва! 2: Brulal Deluxe на Bitmap 
Brothers и безбройните вариации на 
тема тенис от Matchpoint 6 Haya- 
лото на 80-те години бо тазго- 
дишния Rolland Garros. 

Най-накрая по традиция е редно 
да хвърлим и един поглед Към близ- 
кото бъдеще. Радостното е, че 
перспективите на жанра са повече 
от многообещаващи. Можем ga сме 
напълно сигурни, че и догодина ЕА 
ще дадат на феновете поредните 
издания на Всичките си спортни 
хитове, koumo отново ще предла- 
гат безбройни подобрения. Още 
по-добрата новина е, че Вече има u 
сериозна Конкуренция най-вече В 
лицето на Gremlin u Microsoft, kou- 
mo със своите продукти дават ce- 
риозна заявка за оспорването на 
лидерската позиция на ЕА. А от 
това ще спечелят най-вече фено- 
бете, koumo ще могат да се pag- 
Ват на повече и по-добри игри! 

Никола Дърпатов 
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ма игри, koumo не бива да 
И: пропускат, пъп Като са 

Класики В своите Жанрове и 
Всеки уВажаващ себе си играч 
просто е длъжен да ги разцъка. Та- 
кива хитове Ви представяме със 
статии на по 4-5 страници, Които 
често се оказват дори недоста- 
тъчни за обстойно разглеждане на 
Всичките им достойнства. За съ- 
жаление обаче не бсяКо яйце е 
златно, иначе нямаше да се налага 
да Копаем благородния метал 6 
Аляска, а просто щяхме ga си 
строим Кокошарници... Наред с без- 
спорните суперхитоВе, Кошто спо- 
ред мен за една година могат ga 
се преброят на пръстите на една- 
та ръка, излизат стотици посред- 
стВени заглавия. Спомнете си нап- 
ример играта Мао, Която Ви 
представихме преди два броя и ko- 
ято съвсем заслужено бе награде- 
на със страховитата оценка 3%. 
Използвам случая, за да отговоря 
на един Въпрос, Който задавате В 
писмата си: “...Защо Въобще nuwe- 
те за такива игри и запълвате по 
цяла страница с плювни? Не може 


ли на мястото на тези статии да 
удължите например рубриката за 
писма, тър като подобни игри не 


заслужават и една де- 
сета от страница 
ВъВ Вашето списа- 
ние?". Отговорът е 
очевиден – предупрежаа- 
Ваме Ви за тези игри, за 
да не би случайно да се 
минете и ga си ги Купи- 
те. Освен това - хора 
много, ВкусоВе Всякакви! 
Оказа се, че доста от 
нашите читатели са за- 
интересовани точно от 
т.нар. “боклуци” и само 
за Мао сме получили 
няколко десетки запит- 
Вания “Откъде мога да 
си намеря тая игра, за 
да видя наистина ли е 
толкова противна?”. 
Направо се шашнахме и бзехме ре- 
шение да отКрием специална руб- 
рика сгар-датеѕ, насочена Към uz- 
рачите с по-алтернативни (да не 
кажа перверзни) вкусове. Само ge- 
то никой от нас не е съгласен да я 
пише... 

И след това дълго Въведение 
(Което без съмнение е по-интерес- 
ната и стойностна половина от 
тази статия), нека Кажа и няколко 
думи за един сериозен Кандидат за 
тази най-нова рубрика, а 
именно - Сапз на фирма- 
та Computerhouse АВ. 
Само не питайте Кои са 
тия момковци, защото 
не мога да Ви отговоря. 
Не знам дори от Каква 
народност са, пък и чес- 
тно Казано не ме инте- 
ресува. 

Едно обаче е сигурно - 
явно са големи фенове 
на Diablo. Веднага след 
Като чуете посредстве- 
ната история за демона, 
който тероризира миро- 
любивите хорица и ze- 
роя, Който е призован да 
му свие сармите, ще ви 
стане ясно, че тоба е 
поредният несполучлив 
опит за Клониране на хи- 
товата игра на Blizzard 
Entertaiment. Дори В uH- 
терфейса се забелязват 
ужасно много прилики - 
например синята и чер- 
Вената сфера, Кошто са 
индикатори за “Кръв” и 
“мана” (само че за раз- 


Warrior 
ГІ 


нообразие тук са с формата на че- 
репи) и слотовете за бързо използ- 
Ване на предмети. Дотук нищо ло- 
шо = плагиатстВото често Води 
до неочаквано добри резултати. За 
жалост обаче случаят съвсем не е 
такъв. 

“Боже, Колко мъка има на тоя 
свят, боже!” – би Казал Моканина, 
тъй Като Clans без съмнение е 6 
челото на Класацията за неблагоп- 
риятни места за гнездене на бели 
лястовици (albinosum gargium 
nobilis). Четиримата герои - елф, 
Войн, Варварин и ожудже са скучно- 
Вати и почти без никаква индиви- 
дулност. Поне да имаше една жена 
сред тях за цвят, а таКа единст- 
Веното, Което им остава, е ga ua- 
Кат белот. И да правят дълги раз- 
ходки из малки, еднообразни kap- 
тинки, трепейки още по-малки и 
неугледни противници. За щастие, 
поне Карта е предвидена, тъй Като 
иначе без съмнение Веднага ще се 
загубите из горите и тресавища- 
та. Ролевият елемент присъства 
съвсем слабо - героите имат само 
няколко умения и оскъдна екипиров- 
ка - могат да избират между меч, 
брадва и магическо заКлинание. 
Имате Възможността да се издо- 
Карате с броня, щит и максимум 
пет пръстена, Кошто модифицират 
Вашите показатели. И - отново на 
бой срещу безмозъчните противни- 
ци, тук-там комбинирани с неско- 
посани “загадки”. 

Това е Всичко, което си струва 
да се каже за Clans. Моят съвет - 
не си я Купувайте, чакаоте Diablo IlI! 

Боян Спасов 
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H Ви ли се струва, че komnlo- 
| търните игри В стил “amepu- 
kanuu спасяват света” за- 
почват да лазят по нервите на 
геймърската общност? Не Ви ли се 
е исКало поне Веднъж да застане- 
те от другата страна на барика- 
дата и да натриете носа на Buco- 
комерните янки? Ako това е така, 
новият авиационен симулатор 
Flanker 2.0 Вероятно ще Ви се noH- 
рави. Той ще Ви предостави не мно- 
го често срещаната Възможност 
да седнете В Кабината на руски 
боен самолет и Веднъж завинаги да 
разкажете играта на лустросани- 
те асове от западните армии. Ще 
имате Възможност да управлявате 
един от най-добрите тежки изтре- 
бители В света – Су-27 и Корабна- 
та му модифиКация Су-33. Всъщ- 
ност новият симулатор 
на фирмите SSI u 
Mindscape може да се 
определи Като един сво- 
‚ еобразен 


анти-Ғаісоп 4.0 | 


Още отсега мога аа 
Кажа, че играта е Hauc- | < 
тина достоен руски om- | 
говор на Класическия 
симулатор на Е-16. Най- 
любопитното е, че SSI | 


В новия симулатор ще трябва 
да браните интересите на Ма- 
тушка Рус В добре познатия ни 
черноморски регион. Целият сюжет 
на играта (доКолкото изобщо може 
да се говори за сюжет 86 симула- 
тор) се Върти около Кримския полу- 
остроВ, Който е зона на жизнено- 
Важни интереси за Червената ар- 
мия. Тук са разположени последни- 
те Военноморски бази на руснаци- 


са Възложили изработ- 
Ването ù на истински руснаци - 6a- 
зираната 6 Москва софтуерна фир- 
ма Flying Legends. Така че Flanker 
2.0 е направен с максимална доза 
руски хъс, полят с обилно Количес- 
тво Водка “Столичная". 


64082291 


аВвиосимулатор 
Strategic Simulations Inc. 
www. flanker2.com 


Pentium 200 
64 MB RAM u DirectX 6.1+ 


игри / авиосимулатор 


те, koumo им позволяват излаз Към 
Средиземноморието. Ako изгуби 
своите пристанища В този регион, 
Москва на практика трябва да се 
откаже от целия си Черноморски 
боен флот. След разпадането на 


СССР обаче Кримския полуостров е 
причина за сериозно напрежение 
между Русия и Украйна. Властите В 
екссъветската република упорито 
се опитват да изгонят армията на 
своите бивши червени господари 
от региона. 


В КонфлиКта се 
намесва и Турция 
Която също има стратегически 
интереси В Черноморс- 
кия регион и освен пова 
според мирния договор 
след Кримската Война 
през 19-ти Век може да 
предяви териториални 
претенции Към Крим, 
ако Русия се опита ga 
го преотстъпи на тре- 
та държава (8 случая - 
Украйна). И тъй Като 
турският аскер е част 
от натовските армии, 
на помощ, разбира се, се протичат 
и Вездесъщите авиационни бойци 
на Чичо Сам. В случая обаче амери- 
канските асове трябва да се изп- 
равят срещу равностойни против- 
ници, а не са кажем срещу шайка 
бездарни талибански пилоти, koù- 
то призовават Аллах и Катапулти- 
рат при най-малката опасност. 
Всъщност Flanker 2.0 Ви позво- 
лява да играете не само от руска, 
но и от украинска страна. Освен 
това ще можете и да излитате от 
борда на самолетоносача Адмирал 
Кузнецов - единственият руски 
плавателен съд от този Клас, Кой- 
то Все още не е отишъл за прето- 


пяване 6 доменните пещи на някой 
металургичен Комбинат. Какво да 
се прави - съсипаната Червена ар- 
мия не може да си позволи тоба, с 
Което разполагат Американските 
Военноморски сили. За сметка на 
тоба обаче ще можете да демонс- 
трирате на янките, че техните F- 
15 и Е-16 Вече не могат да се ме- 
рят с най-новите изтребители на 
“Сухой”... 


В графично отношение Flanker 
2.0 може да постави 8 малкия си 
джоб Всеки сбой съперник. Изтре- 
бителите Су-27 и Су-33 са изпипа- 
ни до наш-дребния детайл – konec- 
ници, ракети, елерони, дори аероди- 
намичната спирачка зад пилотска- 
та Кабина. Предвидена е Възмож- 
ност крилата на Вашите самолети 
да оставят димни следи, благода- 
рение на Което можете да се полю- 
бувате на извършваните сложни 
Въздушни маневри. Така 


можете да си 
устроите авиошоу 


Играта е правена със съвсем но- 
Ва триизмерна платформа, Която 
позволява Във Всяка мисия да участ- 
Ват до 150 различни бойни единици, 
които притежават сбой добре pas- 
Вит изкуствен интелект. Наш-Весе- 
лото В случая е, че ще се сблъска- 
те не само с руски и натовски изт- 
ребители, транспортни самолети, 
танкове, зенитни ракети, но и с 
Всякакви образци цивилни превозни 
средства. Направо онемях, Когато 
на екрана ми изникнаха съвсем при- 
лично нарисувани автобус “Икарус”, 
автомобил ВАЗ (Който прилича на 
Лада "Самара") и дори един mpo- 
лей В типичния морсКосин цВят:-) 

За мое щастие създателите на 
Flanker 2.0 не са я направили чак 
толкова трудна, Колкото е Falcon 
4.0. Все още с болка си спомням Как 


В продължение на цял ден не можах 
да приземя своя Е-16, без да си cuy- 
пя Колесника... Въпреки тоба обаче 
новият симулатор на Зи-27 и Зи-33 е 
достатъчно реалистичен. Не са 
спестени задължителните гравита- 
ционни ефекти Като причерняване 
пред очите и Временно ослепяване, 
загуба на управление при резки ма- 
неВври и смяна на атмосферните yc- 
ловия и т.н. Самите битки също са 
адски реалистични. Ако издиг- 
нете Вашия изтребител Су 
твърде Високо, Веднага става- 
те лесна плячка за руските 
противовъздушни комплекси C- 
300 или щатските им аналози 
Patriot. Ако пък опитате бръс- 
нещ полет, Вероятността да 
Ви надупчи някое зенитно оръ- 
дие 250 Shilka или Tunguska е 
повече от средна. Така че, ако 
искате да оцелеете доста- 
точно дълго, трябва да овла- 
деете Всички умения, необхо- 
дими на Всеки боен пилот. 

В интерес на истината и Каца- 
нето на самолетоносача Кузнецов 
също изисква доста срочности, OCO- 
бено Като се има предвид, че той е 
доста по-мальк от своите амери- 
кански побратими Клас “Нимиц”. 

Трябва да се отбележи също, че 
интерфейсът на играта е доста 
сложен и няма почти нищо общо с 
Копчетата, koumo се използват за 
управление на американските авио- 
симулатори. Да си призная честно, 
Все още не знам абсолютно Всички 
Клавиши за управление на моите 
изтребители. Не е никак лесно да 
се превключва постоянно между 
многобройните радарни режими, 
различните системи за прихващане 
на целите и разнообразните раке- 
ти. Списъкът на руските оръжия 
надхвърля една страница, а Всяко 
от тях изисква различни сръчнос- 
ти, за да се използва ефикасно. 

Така че, ако харесвате трудни- 
те авиосимулатори и си падате по 
руски самолети, Flanker 2.0 ще Ви 
достави максимална доза удоволс- 
твие. При Всички случаи този симу- 
латор попада 8 Категорията “Кла- 
cuka В жанра". Аз лично предпочи- 
там нещо малко по-простичко u 
фантастично, затова смятам за- 
сега да зарежа изтребителите на 
“Сухой” и да си пусна Descent 
Нееезрасе 2... 

Морган Кроу 


COLOR SHOP 


ВЕЧЕ 2 ГОДИНИ НА ПАЗАРА! 


НАЙ-НОВИТЕ ЛЕГАЛНИ ИГРИ 
НА АТРАКТИВНИ ЦЕНИ СЪС 
СТИКЕР И СЕРТИФИКАТ. 


ЗА КОМПЮТЪРНИ 
КЛУБОВЕ: 
- ВИЖТЕ НОВИЯТ НИ КАТАЛОГ! 


- СПЕЦИАЛНИ ПРЕФЕРЕНЦИИ 
И ОТСТЪПКИ! 


- СЪВЕТИ И КОНСУЛТАЦИИ ЗА 
ВАШИЯ УСПЕШЕН БИЗНЕС 
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МР70405 (SCSI II model) 

Speed 4x4x20 

BONUS: 5 CD-R and 1 CD-RW discs, 
Packet CD, WinOnCD, just!audio 
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МР7ОДОА (ATAPI / Е-ЮЕ model) 
Ѕрееа 4х4х20 
BONUS: Packet СО 


CD-R HARD COAT 
• 1x-8x writing speeds 


(эю. щ + CD-R Туре 74R-SG 
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CD-R PREMIUM HR100 

DirectCD Formatted 

. 1x-8x writing speeds 
200 year life Advanced 
Phthalocyanine 


си 


CD-RW Ми! 15реед 


• 1х, 2х, 4X 
writing speeds 
• CD-RW 74R-AZ2 


Търсете 6 магазините: 

РС Мага 6 София 
магазин МУЛТИМЕДИЯ, Бургас 
ул. П.ЕВтимио 113 
На едро: 

Color Сору Shop, пл. СлавепкоВ 9 
/Безистена/ тел. 986-10-15 
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онякога се случват и чудеса. 
Пе: такава беше моята 

тайна надежда докато инс- 
талирах Тез! Drive: ОН Road 3. Npe- 
дишните части от серията се от- 
личаваха с приличен геймплей и u3- 
Ключително прецизно пресъздадени 
Коли, но страдаха от отвратител- 
на графика и доста ограничена 
поддръжка на 30-ускорители, Като 
Всички лишени от Voodoo бяха Ha- 
Казани да играят В още по-грозния 
софтуерен режим. 

Поне на хартия Тез! Drive: ОН 
Road 3 обещава Веднъж завинаги 
да сложи Край на Всички тези He- 
достатъци и да стане еталон В 
жанра. Преди да мина по същество 
обаче искам да направя едно Важно 
уточнение за Всички, koumo не са 
играли ОЁ Road 1 8 2. Въпреки Ha- 
личието на словосъчетанието Тез! 
Опуе 6 заглавието ОН Ноай 3 няма 
почти нищо общо с добре позната- 
та и популярна поредица на 
Accolade. В случая става дума за 
състезания с джипове В пресечени 
местности, Където мощните чудо- 
Вища могат да демонстрират на 
практика Всичките си екстри. 

Още при първото стартиране 
се забелязват няколко доста поло- 
жителни промени. Първата е, че 
най-накрая има поддръжка за 
Огес 30 и така повечето геймъри 
ще могат да играят с 30-ускоре- 
ние. Веднага след това ще забеле- 
жите, че програмистите са си 


152168167 


3D Racing 


Infogrames 
www.tdor3.com 


Pentium 233, 
32 MB RAM, DirectX, 3D Video 


трета оа 


направили труда действи- 
телно да направят нещо се- 
риозно. В играта се предлагат 
цели 27 джипа, Кошто до един съ- 
ществуват и 8 реалния живот. 
Сред тях 


ще срещнете добре 
познати модели Като 


Cherokee и Wrangler 

а също и екзотики от типа на 
Chenowth DR1-V. Като цяло изборът 
на Коли е много добър, още повече, 
че със спечелването на състезания 
ще получите достъп u до няколко 
скрити бонус модели. Тук искам 
специално да отбележа, че симула- 
цията на мощните Возила е много 
сполучлива и сействително през us- 
лото Време ще имате чувството, 
че Карате адски мощна Кола. Това 
Включва и екстри Като боксуване В 
калта, доста нестабилно поведе- 
ние Bbpxy лед (особено ако не сте 
си купили подходящи гуми преди 
старта!) и т.н. Въобще реализмът 
е на Високо ниво и В това отноше- 
ние авторите не могат да бъдат 
упреквани за нищо. Самите надпре- 
Вари се провеждат на 11 писти, ko- 
ито са разпръснати по цял свят и 
предлагат богато разнообразие от 
терени. Ще имате Възможност ga 
се пробвате из мексиканските m^a- 
нини, В гористи местности В САЩ, 
на сняг В Хималаите и на още един 
Куп повече или по-малко екзотични 
места. Състезанията са два Вида. 
Можете да потренирате В режим 
arcade, за да опознаете трасета- 
та, да свикнете с управлението на 
колите или просто да си покарате 
без да е необходимо да печелите на 
Всяка цена. След тоба следва и ис- 
тинското предизвикателство, Ha- 
речено World Tour. Това е серия от 
отделни лиги, които трябва да cne- 
челите Като обикаляте из целия 
свят. Всяка лига се състои от раз- 
личен брой състезания с различен 
Клас ожипове. След спечелването 
ще получите достъп до следваща- 


та и така докато най-накрая успе- 
ете да се докопате до заветната 
световна титла. Именно тук е u 
най-интересната новост 8 играта. 
Програмистите са превърнали ОН 
Road 3 В нещо Като екшън рали с 
елементи на икономическа страте- 
гия. Какво означава на практика 
това? Ами започвате играта с $30 
000, с koumo първо трябва да си ky- 
пите автомобил. Както Вероятно 
се сещате, тези средства стигат 
само за наш-елементарните модели 
без никакви екстри. Като поспече- 
лите малко пари от наградните 
фондове на състезанията ще може- 
те да ги инвестирате В нови Коли 
или най-различни ъпгрешди за джи- 
повете, Кошто Вече притежавате. 
Така след няколко успеха ще се cgo- 
биете с Внушителен автомобилен 
парк, без Който пък нямате никакъв 
шанс В по-трудните първенства. 
Тук идва и другият интересен мо- 
мент. Действително има огромно 
значение с Каква точно Кола ще се 
пуснете на дадената писта. Едни 


джипове имат предимства В 
хълмисти местности, други се 
справят по-добре със сняг или бла- 
та. Така ще можете да подбирате 
с Кой точно автомобил ще участва- 
те В поредното рали - ако, разбира 
се, Вече сте успели да си го Купи- 
те. Същото Важи и за ъпгрейдите. 
За радост те отиват В общ пул и 
не са специфични за Всяка Кола. Ta- 
Ка примерно новите Ви heavy duty 
Шез могат да бъдат монтирани по 
Всяко Време на произволен автомо- 
бил. Единственото условие е бъоб- 
ще да ги имате на сКлад :-) След 
Като разбиете Компютъра пък Ви 
остава мрежовата игра. ОЁ Road з 
предлага Възможност за split screen 
на един Компютър, но това първо 
изглежда невероятно грозно, а и 
хаосът около Клавиатурата едва ли 
прави това решение много приложи- 
мо. Значително по-големи перспек- 
тиби предлага мрежовата игра, Къ- 
дето ще можете да се пуснете сре- 
щу приятели В Кварталния геймклуб. 
Дотук Всичко звучи доста добре 
и Вероятно мнозина си задават 


нкт LCT 


тт Т 


OTME пег 


Въпроса защо при Всички- 
те хвалби оценките на играта 
са толкова ниски. Причината е еле- 
ментарна. Infogrames отново са go- 
пуснали най-грубата грешка, Която 
попречи на предишните части от 
серията да станат мегахитове. 


графиката е 

отвратителна 

Нямам никаква представа Къде 
са били авторите на играта през 
последните 2 години, но В Края на 
1999 г. да предлагаш заглавие, Ко- 
ето поддържа само 320х200 и 
640x480 си е жива наглост. Camu- 
те Коли са прилично моделирани. За 
най-голямо съжаление същото не 
може по никакъв начин да се каже 
за терените. 

Това, че дори отдалеч си личи 
ясно, че дърветата са 20 sprites, 
някак си може ga се преживее, но 
изключително ръбатите местнос- 
ти, нереалистичните Водни площи 
и безумните бъгове, koumo позво- 
ляват примерно да минете направо 
през хълм, са непростими за загла- 
Вие с претенциите на Тез! Опме: 
ОН Ноай 3. Цялата игра със сигур- 
ност щеше да предизвика добри 
оценки за графика преди 3 години, 
но от днешна гледна точка Всичко 
изглежда антично. Звукът също не 
Впечатлява с нищо особено, но по- 
не не дразни. 

Горчивата истина е, че Тез! 
Drive: ОЁ Road 3 не е очакваният 
хит и само голямото име и марке- 
тинговият шум не могат да прик- 
рият явните недостатъци. В игра- 
та има много добри идеи и с малко 
повече старание от страна на 
програмистите можеше да стане 
нещо много повече от това, Което 
се е получило. Да се надяваме, че 
това ще стане догодина, Когато 
със сигурност ще Видим и четвър- 
та част от поредицата. 

Никола Дърпатов 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 9 ГОДИНИ: 

Pentium 111 450 MHz 

ВАМ 128 МВ 7п5 

Motherboard Abit ВЕб (UDMA 66) 
VIDEO Creative RIVA TNT2 16MB 
CD Rom Teac 32x 

HDD WDC 18G (UDMA 66) 
Monitor CTX 711T (Trinitron, 95kHz) 
Case ATX 300W, FDD 1.44, KBD 
BTC, Microsoft Inteli Mouse, FAX 
Modem Sportster 56.6 (v.90, X2), 
Sound Creative Sound Blaster 
Live, Speakers Teac Power 
MAX500 (+Subwoofer) 


CPU Pentium 11 Celeron 333MHz 
Zida 810 socket370+slot1 

Video АСР, Sound 

Color Monitor 14" 

RAM DIMM 32 MB, 8ns 

HDD 4.3 GB 

CD-ROM 32X TEAC, FDD 1.44 
Mouse 3-but., Keyboard Win95 
Case AT 


СВЪРШИ ЛИ РАЯТ НА 


Това рано или Късно не можеше да не се случи. Едва ли е имало съмнение, че пиратството на игри 
Все някога ще бъде преследвано и В България. Въпросът по-скоро Винаги е бил: Кога, Как и от Кого? 
Факт е, че BULSA Вече се появи и напълно естествено Всички геймъри се интересуват какво следва 
от това. В пресата, по радиото и телевизията се казаха и изписаха много неща, но Въпреки това 
Като че ли не Всичко стана ясно. Стотиците обаждания В редакцията говорят сами за себе си. 

Не можем да не отбележим, че подобно на BSA и BULSA Възнамерява да се Въздържи от 
преследване на домашните потребители, Което според нас е разумно решение В интерес на хилядите 
геймъри. Становишето на РС Мата също е ясно. В брой 6 от тази година ВъВ Връзка с Кампанията 
на Microsoft и BSA, която беше сходна на сегашната Кампания на BULSA, ние Вече Взехме подробно 


ПиратстВото 


През последните няколко седмици отговорихме 
на много запитвания, свързани с Компютърните 
Клубове. Съвсем скоро ще открием собствен 
сайт, на Който Всеки ще може да прочете наше- 
то становище по най-често задаваните Въпроси. 
Използвам случая за коментар: BULSA НЕ "затва- 
ря" Компютърни Клубове. Нарушителите ще 6v- 
дат санкционирани В рамките на закона от npa- 
Вораздавателните органи. Абсурани са тбърдени- 
ята, че покупката на легални игри от Клубовете 
е "един Вид рекет" от страна на BULSA, и че "Клу- 
бовете ще трябва да затворят, защото легални- 
те игри са скъпи". Първо: по тази логика, трябва да 
се крадат и Компютри - те са много по-скъпи, Вто- 
ро - BULSA НЕ продава игри и НЕ издава лицензи. 

Доста Клубове закупиха и ще си купуват neza- 
лен софтуер и няма изгледи да фалират, напро- 
тив - ще продължат да съществуват и В бъде- 
ще. Други Клубове, част от Кошто започнаха да 
затварят Врати далеч преди появата на BULSA, 
ще си отидат, следвайки естестВената пазарна 
логика. Разбира се, част от фалиралите собст- 
Веници ще се оплакват, че mokom им е сКъп, ga- 
нъците и наемите - Високи, Компютрите ~ бавни, 
а софтуерът - легален. 

СмехотВорни са Въпросите: "На какво основа- 
ние е Всичко тоба?", "Аз се обадих на Electronic 
Arts и THQ, а от там ми Казаха, че не знаят Hu- 
що за BULSA", "Покажете ми съответните доку- 
менти". Част от тези анонимни "собственици 
на Клубове" ще получат отговорите на своште 
Въпроси В съда, Където ще се запознаят и със 
съответните документи. Няма проблем да заве- 
дем толкова дела, колкото е необходимо. Безоб- 
разие В случая е не самото пиратство, а трупа- 
нето на печалба от кражби на интелектуална 
собстВеност, В Която е вложен труд. А е Крайно 
Време да разберем, че програмистите също зас- 
лужават да получат своето Възнаграждение за 
месеците, а понякога годините, прекарани В пи- 


е престъпление 


сането на любимите на Всички нас игри. Това е 
легалният софтуер. 

Да, част от собствениците на Клубове проя- 
Виха негативно отношение Към спазването на 
закона и цивилизованите правила на играта, но 
много други изразиха своята подкрепа Към закон- 
ните действия, Които ще бъдат предприети по 
отношение на техните нелоялни Конкуренти. За 
подкрепата Към нас можем да съдим и по големия 
брой сигнали, които получаваме. Те няма да оста- 
нат без Внимание. 

Напълно основателни са следните Въпроси, на 
koumo ще се опитам да отговоря накратко. 

1) Ще бъдат ли защитавани продуктите на 
фирми и дистрибутори, нечленуващи В BULSA? 

- По принцип да, В рамките на общата борба 
с пиратството, но В момента приоритет за нас 
имат членовете ни, чиито продукти и без това 
имат огромен дял на пазара. 

2) На Колко Компютъра В мрежа може да се иг- 
рае с едно Копие? 

- Зависи от конкретната игра. С едно Копие 
може да се играе на толкова Компютри В мрежа, 
колкото позволява самото Копие. Например с eg- 
но легално Копие на Command 8 Conquer: Tiberian 
Sun може ga се играе на два Компютъра. 

3) Могат ли да се използват демоверсии В kom- 
пютърните Клубове? 

- Някои производители имат строги изисква- 
ния по-отношение на използването на демоверси- 
ите. В интерес на истината, реално само две 
неизлезли до този момент заглавия се играят В 
Клубовете и В това няма нищо незаконно. 

И В заключение моята препоръка Към Клубове- 
те е час по-скоро да започнат да се снабдяват 
с легален софтуер, а за търговците мисля, че е 
излишно да Коментирам. 

ИВо Гулев 
председател на Българската асоциация за 
развлекателен софтуер (BULSA) 


ПИРАТИТЕ В БЪЛГАРИЯ? 


отношение по Въпроса дали ще има зали за игри и едва ли бихме могли да добавим много Към него. 
Тогава ясно казахме: ДА! Ще има. Сега темата за лицензирането на игрите обаче безспорно е no- 
гореща от всякога и Вълнува Всички наши читатели. Затова решихме В този брой да направим нещо 
по-различно и да открием новата рубрика “Актуална дискусия”, 8 Която ще Ви представяме 
Конфронтационни Виждания по Важни за геймърите Въпроси. Така всеки ще може сам да се запознае 
и прецени различните мнения по Въпроса. На тези две страници сме дали Възможност на 
председателя на BULSA Иво Гулев и Водещия на популярното Компютърно предаване “Микрофон и 
Мишка” Орлин БориславоВ да изложат двете противоположни сващания по Въпроса за лицензирането 
на игрите и Кампанията на BULSA. Публикуваме техните материали без никакви корекции. 


РС Мапа 


След BSA и BULSA идба с лоша оферта 


През тази година у нас се проведе първият опит 
за кампания по лицензиране на софтуера - Business 
Software Alliance (BSA) настоя да си kynum продук- 
тите на световноизвестни производители Като 
Microsoft, Adobe, Corel, Symantec и др. По общо приз- 
нание, Включително и на организаторите, резулта- 
тите се оценяват между "среден" и "слаб" - делът 
на законните потребители на програми нарасна от 
5% на 7-8%. 

Още не сме си поели дъх от тази типична за на- 
шите порядки, проведена "на юруш" Кампания, ето 
задават се нови орди от гладни за Комисионни па- 
зштели на законноста - пръкна се BULSA и започна 
да ръси заплахи, че лошо ни се пише, ако продължим 
да ползваме пиратски Копия на игри. Какви са шан- 
совете за успех на техните усилия? Никакви, без 
съмнение. 

Чисто и просто българският пазар, българският 
потребител не може да понесе финансовата me- 
Жест на законния софтуер, ако го Купува на същи- 
те цени като 8 САЩ. Тези, koumo си мислят, че mo- 
Ва Все пак някак си ще стане - със сила и със зап- 
лахи, явно не могат да смятат, така, Както 
Microsoft и производителите на бизнес софтуер не 
си направиха добре сметката, пръснаха луди пари 
за реклама на продукт, Който не можем да си Ку- 
пим. Ние, българските потребители, НЕ МОЖЕМ да 
си kynum Вашия продукт, господа, а Bue продължа- 
Вате да мислите, че не искаме. Вие продължавате 
да очаквате от нас да би дадем пари, Които няма- 
ме, и Когато не получите тези пари, ни обявявате 
за престъпници. Какво мислите ще стане, ако ня- 
Кош направи билетите В градския транспорт по 20 
^8. Мислите ли, че хората ще тръгнат пеш? Не, те 
масово ще станат гратисчии. 

Въпросът ми Към тези, Които си изкарват прех- 
раната с КопойстВво и душене по хорските офиси, е: 
"Вие опитахте ли, преди ВсичКо друго, да постигне- 
те по-ниски цени на софтуера за българския пазар? 
Обяснихте ли на производителите, че нашите дохо- 
ди са 10-20 пъти по-ниски, отколкото техните, и 
съответно толкова по-ниски трябва да бъдат це- 
ните на софтуера, за да има Купувачи. Та ние и днес 


си Купуваме софтуера, само че от тези, Които ни 
го предлагат на разумна и достъпна цена - софту- 
ерните пирати. Те също имат печалба, тяхното съ- 
що може да се нарече бизнес, макар и тотално из- 
Вън закона. Не ги защищавам. Не ги познавам. Но 
мисля, че диск с игри В България може да струва 
максимум 810. Не бих дал за Microsoft Office повече 
от $30-50. MS Windows може да се харчи тук за oko- 
ло $20-30. Това е напълно Възможно за осъществя- 
Ване. Лицензите, продадени В България, няма да ба- 
Жат за други страни. При тези цени ние, потреби- 
телите, ще имаме реално поле за размисъл - дали 
да ги дадем и да спим спокойно или да си ги спес- 
тим и да рискуваме. Такива цени ще донесат печал- 
ба на производителите и ще разширят базата на 
законните им потребители. Тези цени ще убият пи- 
ратите - техният бизнес ще спадне поне наполо- 
Вина. Ако някой не иска да плати - да си носи noc- 
ледствията. Но трябва да имаме поле за избор u 
размисъл. В момента нямаме - цените на софтуера 
са недостъпни. 

Специално за игрите, предлагам на господата 
от BULSA следната тема за размисъл: Вашият 
единствен законен Купувач ще бъдат игралните 3a- 
ли. При цените, koumo сега искате от тях, те go 
една ще фалират. Никой от тях няма да може да 
плаща по 8500-1000 месечно за софтуер, защото 
ние - техните Клиенти, няма да можем да плащаме 
таксите по 5 и повече лв./час. Толкова много ли ис- 
кате да фалират единствените хора, от koumo mo- 
Жете да Вземете пари? 

Heka хората от BSA и BULSA да седнат, да no- 
мислят, и да ни се явят не със заплахи, а с офер- 
та. В протибен случай им предсказвам още дълги 
години да се радват, ако делът на законните пот- 
ребители е над 5%. А ние, потребителите, сме 
сВикнали да рискуваме и да се страхуваме. Може би 
някой иска точно това? 

Орлин Бориславов, 
Водещ на Компютърното предаване 
"Микрофон и мишка" по радио "Тангра" 


песме 


pisna â Penans 8:90) 


Сестрата u Ламята 11 


Здравейте отново Всички от РС 
Мата. Наистина новият дизайн на 
страницата Ви е много по-добър 
от стария. Много бих искал да би 
пратя снимка на сестра ми, но ка- 
то насоча фотоапарата Към нея, 
той се счупва. Искам да би попи- 
там учтиво за хубавия нов C&C. 
Надявам се, че сте го пускали В 
мрежа с повече от един компютър 
и сте Виждали, че поКазва, че има 
вече два серийни номера и не може 
да се присъединява трети. Ако 
имам зала с 8 Компютъра, трябва 
ли да kyna четири диска с различни 
номера? Направо е отвратително! 

Чао, Sliver 


Жалко :-( Всички от редакцията 
с огромно нетърпение чакахме 
снимката на сестра ти! Нашите 
дизайнери дори имаха готовност 
да о направят нужните "Козметич- 
ни Корекции", за да не изплашим 
прекалено читателите. Сега Към 
сериозната част на отговора: 
Действително за 8 Компютъра са 
ти необходими четири Комплекта 
C&C. Westwood разрешават Всяко 
Копие на играта ga се пуска макси- 
мално на ове машини В мрежа, ma- 
ка че легално решение на проблема 
ти на практика няма. 


Dirty Little Cheater 


Здравейте PCMania! 

Аз съм един от големите Ви ġe- 
нове и съм много радостен, че сте 
публикували статия за моята лЮби- 
ма игра Аде of Empires 2. Но имам 
един Въпрос Към Вас и той е Кога 
ще почнете да отделяте поне една 
страница и за Кодове? 


| Интересното е, че продължават 
| да се получават да се получават 
| писма с подобно съдържание. Зато- 


Ва пак припомняме, че на дисКа Към 
Всеки брой ще намерите програма- 
ma Dirty Little Helper, В Която има ko- 
добе за над 2200 игри! Нааябаме се, 
че с това наш-накрая Всички Hego- 
разумения за кодовете са изчисте- 
ни. 


Mad Мах in law 


Здравейте, създатели Ha най- 
прекрасното творение на родния 
печат! 

Казвам се Константин, на 26 го- 
дини съм, Живея В град Русе и съм 
стажант 6 местния окръжен съд. 
Обичам Компютърните игри от 
най-различно естество, както нап- 
ример да меря сили със силиконовия 
шахматен мозък, така и да мачкам 
пешеходци по улиците на Сагта- 
дедаоп. Често получавам подигра- 
Вателни упреци от мои Колеги и 
познати, че от екшън игрите се 
затъпявало, на мен пък ми е смеш- 
но да притежаваш скъпа Конфигура- 
ция и да я ползваш само за правни 
и текстообработващи програми, 
Вместо да я изцедиш с Return to Ма 
Pali например. 

Моля Ви да ми отговорите и на 
един конкретен въпрос! В статия- 
та от последния брой на РС Мата, 
посветена на СеРогсед5б, пишете, 
че новата Карта ще поддържа 
АСР4х. Какво значи 4x и може ли мо- 
ето дъно, Което има АСР с пропус- 
Квателна способност 66/133Mhz, 
да поддържа такава Карта? Пред- 
Варително Ви благодаря! 


Радостно е, че има хора, Които 
играят и на шах. За съжаление, ka- 
то че ли В последно Време този 
тип геймъри поизчезнаха, но явно 
още не са съвсем измрели. Иначе 
за ползването на системите си на- 
пълно прав :-) 

Лошата новина за теб е, че за 
да ползваш Възможностите на 
АСР4х, ще ти трябва ново дъно, а 


разтадйрспапта.Ба 


такива на пазара Bce още няма. 
Всички сегашни модели поддържат 
само по-стария стандарт AGP2x. 
На такова дъно GeForce 256 ще pa- 
боти Като обикновена АСР2х kap- 
та. Поне засега обаче това не е 
голям проблем, защото игрите, ko- 
ито искат над 32 МВ МдеоНАМ, не 
са масово явление. 


Пресптопление и наказание 


Здравейте, 

Наистина сте добро списание и 
пишете статиите с желание и ум- 
но. Но понякога не знаете Къде да 
спрете. Пример: При представяне- 
то на един симулатор Морган Кроу 
пишеше, че Когато пуска атомна 
бомба, играчът изпитва същото 
садистично удоволствие Като пи- 
лотите над Хирошима. 

Моля Ви, предайте му да се за- 
интересува от съдбата на тези 
пилоти след бомбардирането. 

Желая ви успехи 
Георги Чорбаджанов 


Прав си. СВършили са зле. Pegak- 
торът няма оправдание и си посип- 
Ва главата с пепел, а Морган Кроу 
си Взима думите назад. 

Удължихме наказанието му да 
играе на селскостопански симула- 
тори go установяването на рязко 
повишаване на общата му Култура! 
Все пак... ако не се играе на война, 
то Как се играе на мир? 


ИСКАМ! 


Ні, РС Мата! 

Списанието Ви е Велико. Бих го 
написал 100 пъти, но напоследък 
съм зле с хартията и мастилото. 
Имам 1-2 предложения за усъвър- 
шенстВане на списанието, не че 
то и така не си е велико: 

1. Защо не направите вдин из- 
Вънреден брой, Който да е нещо Ка- 
то енциклопедия за някоя игра и He- 


Пише ти 
го да са поместени историята, 4! 


единиците, сградите и т.н. s 

2. Защо след Края на Всяка cma- 
тия не пишете по 1-2 чийта Като 
беше за Ѕіпіѕіаг примерно. 

3. Защо В Края на списанието не 
сложите Корицата на следващия 
брой и датата на излизането му? 

Пламен Димитров - Stealth 


След традиционните благодар- 
ности за четКите следват и отго- 
Ворите: 

1. Извънреден брош ще има за 
Коледа. Той няма да е посветен на 
една-единствена игра, но В него ще 
има доста други изненади. 

2. Чийтове слагаме, Когато раз- 
полагаме с такива. 

3. Корицата на Всеки брой и He- 
гоВото съдържание можеш да Hame- 
риш Винаги на www.pcmania.bg ge- 
сетина дни преди излизането на 
броя. За съжаление, по-рано не мо- 
жем да пускаме тази информация. 


Дами Канят 


Hello, РС Мата 
пише Ви една фенка на Вашето 
списание. Още щом си купихме kom- 
пютър разбрах за списанието РС 
Мата и започнах да си го Купувам. 
Според мен Вашето списание е ма- 
ниашко, готино и изобщо страхот- 
но. Имам почти Всичките Ви брое- 
Ве. Обичам до чета РС Мата Report 
и рубриката Ретро. Харесвам най- 
Вече стратегиите 8 реално Време 
Като Brood War и Аде оѓ Empires 2. 
Въпросът ми Към Вас е Кога ще из- 
лезе играта TZAR ? 
Ваша фенка Ма и (момиче) 


Здравей Маги, 

Винаги се радваме, когато полу- 
чим писма от читателки. TZAR се 
очаква да излезе сравнително сКо- 
ро. За САЩ е обявена дата 8 cpe- 
дата на февруари, а българската 
премиера Вероятно ще бъде малко 
по-рано. Обещаваме Веднага след 
Като получим финална Версия ga Ha- 
пишем подробен материал за тази 
българска игра. 


ПОГЛЕД КЪМ БЪДЕЩЕТО 


Затегнете Коланите, пуснете 
си нещо яко, защото с гръм и тря- 
cbk пристига Второто ми, но не и 
последно писмо. Но ето аз съм 
тук... и идвам с мир. Пак съм аз - 


РС HAN 


Qe тр! 


Михаил Жеков от Добрич. Днес при- 
amena ми Bloody Мск не е до мен. Cv- 
що така и моят ник е различен. Ве- 
че съм Manos. Искам да би питам ga- 
ли е вярно, че Blizzard разработват 
Starcraft 2? Вторият ми въпрос е за 
Кога да очакваме Mortal Kombat 5? 
Ваш Верен, най-голям фен Мапоз 


Честит ноВ ник, 

Starcraft 2 засега не с е знае ga- 
ли Въобще ще има. Все пак здрава- 
та логика подсказва, че Blizzard eg- 


Та REPORT и / 


Brood h ах. 


Де op Етра 
Ва ли ще пропуснат да пуснат на 
пазара продължение на един от 
най-големите си хитове. Само че 
преди това трябва да завършат 
работата по Diablo 2 u Warcraft 3, 
maka че скоро няма да Видим ноВ 
Starcraft. 

Бъдещето Ha Mortal Kombat 5 cv- 
що е неясно. Следващата година 
Вероятно ще се появи аркадната 
Версия на играта, но РС-вариан- 
тът едва ли ще бъде пуснат преди 
2001 г. 


АНКЕТАТА НА РС МАМА 


Най-накрая можем да Ви съобщим и резултатите от анкетата, kos- 
то пуснахме 6 брой 9. В редакцията получихме 466 анкетни листа. 
Честно Казано, не очаквахме чак пакова активно участие и искаме 
най-сърдечно да благодарим на Всички, koumo ни изпратиха попълне- 
ни анкетни листове. Данните Все още се обработват от социоло- 
зите и В някоџ от следващите броеве ще Ви предложим и част om 
тяхната информация. Сега Към въпроса, Който, предполагаме, въл- 
нува най-много Всички участници. Тегленето на победителя В mom- 
болата беше извършено В редакцията Като ролята на феята на 
щастието пое нашата чаровна колежка Елица Тодорова. И така - го- 
лямата награда Sound Blaster Шуе! спечели 


Иван Владимиров Иванов 
на 14 г. от КВ. "Левски" В София. 


Той може да си получи наградата по Всяко Време В магазин РС 
Мапа на ул "Шишман" 31. Тъй Като спечелилият няма паспорт, е 
необходимо за удостоверяване на самоличността да дойде заедно с 
някой от родителите си! 


Екипът на РС Мапа 


Тор 5 Multiplayer 


. Quake 11 

. C&C: Tiberian Sun 

. Star Craft: Broodwar 
. Delta Force 2 

. Need for Speed 4 


льо м№ ә 


Тор 10 Single Play 


1. Огакап: Order of the Flame 
2. C&C: Tiberian Sun 

3. Age of Empires 2 

4. Агтадедаопѕ Blade 

5. FIFA 2000 

6. Driver 

7. Dungeon Keeper 2 

8. Descent Freespace 2 

9. Jagged Alliance 2 

10. Soulreaver 


Настъпиха златните месеци за 
малки и големи геймъри по цял 
свят! “Приятната” новина е, че Be- 
че има игри, за koumo Р Ш Вече не 


Вашият Вирту я 


пр. 


Класация Тор 10 = България 


е достатъчно добър процесор (Виж 
статията за Delta Force 2), но kak- 
Во да се прави - такъв е животът! 
Добър пример В това отношение е 
и Wheel of Time, Която ще Ви 
представим подробно В следващия 
брой на РС Mania, но отсега Ви 
предупреждаваме, че след първите 
тестоВе установихме, че без 
128MB RAM и процесор над 500 MHz 
няма да изпитате особено удовол- 
ствие. 

А иначе Delta Force 2 задължи- 
телно ще намери място В челната 
петица на multiplayer заглавията 
заедно с FIFA 2000 (как само хуба- 
Во звучш). За Single Play Класация- 
та, както Винаги, има Куп претен- 
денти, Въпреки че така дългоочак- 
Ваното Diablo Il Все още е далеко 
зад хоризонта: -) Е, Като го няма ще 
се задоволим и с Revenant на Eidos, 
Въпреки че играта си е доста Кра- 
тичка - спокойно може ga се npe- 
Върти за 48 часа! За любителите 
на стратегиите ще останат 


Intel дънна naamka 


19" HANSOL u МАС монитори 


Pharaoh и Аде of Wonders на 
Gathering of Developers и, разбира 
ce, Theme Park 2, при това we mo- 
гат да направят директно сравне- 


ние с Конкуренцията - новия 
Expansion Раск на Rollercoaster 
Тусооп! 


Феновете на Carmageddon пък 
навярно ще харесат Grand Theft 
Auto 2 - там също има тълпи newe- 
ходци за газене и Коли за блъсКане:-), 
без да занемаряват обаче Опмег (и 
без да забравят да си Купят добър 
joypad за него). 

В никакъв случай не трябва да се 
пропусне и добрият стар екшън - 
след Като почти цяла година тряб- 
Ваше ga се задоволяваме с разни 
“бети-Версии", ето че най-сетне се 
появи и окончателният Вариант на 
Мопуп! И специално за любителите 
на Quake едно предупреждение (не 
съм го измислил аз) = не се onum- 
байте ga направите “panzerfaust 
jump” - няма да се получи! 

Генко Велев 


VIRY INI 
WORI 0) 


Адреси на КлубоВете: 
1. София 


ж.к. "Младост ТА", 


бл. 509 (зад Вход А) 
14 компютъра 


64 МВ SDRAM 
Intel Celeron ~ cache процесор 
8.4 СВ ІВМ твърд guck 
100 MBs LAN мрежа „4 2. София 
Aj ж 7 : 5 бул. "Д. Панков" Мо 26, 
срещу парКк-хотел 
"Москва" 


16 Компютъра 


3. Бургас 

ул. "Македония" Мо 59, 
с лице Към 

ул. "Гладстон" Мо 87 
14 Компютъра 


Климатик Във Всяко 


www.virtualworld.bg помещение 


Gaming 


ЗИД 71718911810 2.0 


Компютърни игри в мрежа и в Интернет 
локален достъп до най-големия 
български гейминг провайдер 


София ул.Стефан Караджа №7 вход Б партер как 
тел, (02) 87 54 08; (02) 981 69 69 


ПЛОВДИВ 
Александър | 
Батенберг Ке 3 | азатеснародаа е 
тел: 63-93-97 — j може да избършбате pu- 


JIRA БИБЛИОТЕКАТА НА па. Си ААВЕЙКОВ 


KB. РЕЧТА, ЧА. цЯВРИОН аРАГОСТИНОВ 2 
Зда ТРАНСПОРТНИЯ TEXHUKYM “ ашыш 1ансови отчети з 


Варна: ул. "Юри Венелин” №22 
Пловдив: ул. “Александър Батенберг” №3 

Пловдив: ул. koema Пеев" №5 МАМА елефони за он 
София: Ж.К. "Младост 1А", бл. 509 (зад Вход А) ББ.53.34 ББ.ВЕ 
София: бул. "Д. Цанков" № 26, срещу парк-хотел "Москва" E ta RA, 
София: бул. “Скобелев” №40 (ул. "Люлин планина") 368 
София: ул. “Опълченска” 41 А 

София: ж.к “Емил Марков, ул. “Деян Белишки” № 30 

София: бул “Цар Борис” № 23, търгоВск комплекс “Никроад” 
Бургас: ул. "Македония" № 59, с лице Към ул. "Гладстон" Мо 87 


Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта вие 
купувате 30 избрани от Вас бройки (с guck или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен тоба: 
- ползвате пълната разпространителска отстъпка - 30% 
– Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието - 
още геймъри ще научат за вашия Клуб. 
Побързайте - телефоните за контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 г 
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етикети, че даже пък u Mpe- 

жови? Нали уж В Интернет 
нямало цензура и Контрол? Haù-o6- 
що Казано, nog Netiquette се разби- 
рат основните правила за поведе- 
ние 6 Интернет. Те, разбира се, не 
са задължителни, защото В Края на 
краищата Интернет е свободно 
място за свободни хора, Където, за 
щастие, има твърде малко закони и 
разпоредби и Всички искаме то да 
остане такова. Въпреки тоба още 
при зараждането на глобалната 
мрежа В началото на 70-те години 
е създаден малък набор от основни 
правила, koumo по негласно спора- 
зумение се спазват от повечето 
потребители. Целта им е предимно 
да осигурят нормален спа! 8 IRC, а 
през последните 2-3 години и ICQ. 
Както ще Видите по-долу, те опис- 
Ват предимно Какво не трябва ga 
правите, Като от само себе си се 
разбира, че Всичко, Което не е u3- 
рично забранено, е разрешено:-) Тук 
е мястото да предупредя, че осо- 
бено В международните IRC мрежи 
неспазването на Netiquette със cu- 
гурност ще Ви довлече големи Hen- 
риятности Като най-малкото, koe- 


S ова пък какво е? Какви са тия 


ВОПМЕО 


Iniernel & informalion Provider 


то може да Bu се случи, е постоян- 
но изхвърляне от съответния ka- 
нал, а ако прекалите сериозно, мо- 
жете ga си докарате и по-сериозни 
главоболия. И така стигаме 90 


СЕДЕМТЕ СМЪРТНИ ГРЯХА 


1. Не пишете само с глаб- 
ни букви 

В интернетските 

чатоВе се счита, 

че когато пишете 

с главни букви, 

Крещите. С други 
думи, те се използват за изразя- 
Ването на емоции. Мисля, че не е 
необходимо да обяснявам надълго 
и нашироко, че ниКой не обича да 
му Крещят. Ако ползвате главни 
букви без конкретен повод, прос- 
то демонстрирате, че сте пот- 
ребител на AOL или пълен идиот, 
което В очите на повечето хора 
е едно и също. Това безспорно е 
най-сигурният начин да си доКара- 
те изгонване от даден Канал. В 
някои Канали даже има специални 
ботове (тоба са програми, koumo 
се появяват В IRC Като обикнове- 
ни потребители и изпълняват 
нао-различни функции по поддръж- 


INTERNET 
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Домашен доступ 
Електронна поща $5 
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ката на Каналите), koumo заси- 
чат използването на главни букви 
и Когато те надвишат определен 
процент (примерно 10%), дадени- 
ят потребител автоматично би- 
Ва изритван без допълнителни 
предупреждения. 


2. Не използвайте 
цветове и картинки 

Действително 
mIRC и повечето 
от другите IRC 
програми предла- 
гат такава Въз- 
можност. Аз досе- 
га не съм Вижаал 
скрипт без цветове, а повечето 
имат Вградени и най-различни 
КартинКи, направени с ASCII зна- 
ци, Които могат да бъдат показ- 
Вани 6 Каналите или само на да- 
ден потребител. Изниква логични- 
ят Въпрос: Ами що тогава да не 
ги ползваме? Нали така е по-ша- 
реничко? Ами проблемите са два. 
Първият е, че не Всички хора пол- 
зват Windows. На някои IRC прог- 
рами за други операционни систе- 
ми цветовете излизат като xao- 
тучни поредици от безсмислени 
знаци, Което, meko Казано, дразни! 


Втората причина е чисто есте- 
тическа. Помислете си на Какво 
ще прилича Всеки Канал, ако Всич- 
ки започнат да пишат В червено, 
зелено и пембено. Това просто ня- 
ма ga става за четене и cbom- 
Ветно самият chat ще бъде cepu- 
озно затруднен. Картинките пък 
могат без проблем ga Поод-нат 
някои от хората В Канала, Които 
са на по-бавна Връзка! ОсВен то- 
Ва проверете и изключете други 
досадни функции на Вашия сКри- 
пт. Казването на точното Време 
и други подобни понякога се npa- 
Bam от скрипта дори без Ваше 
знание! 


3. Не се правете на xake- 
ри, особено ако не сте 
Из Интернет има 
достатъчно прог- 
рамки за flood, 
пике и т.н. С поя- 
Вата на лесния за 
усВояване Back Ori- 
fice троянските Коне също стана- 
ха популярни. Разбира се, изкуше- 
нието Всичко това да се пробва, 
е голямо. Ако човекът, Когото се 
опитвате да атакувате, има go- 
ри малка представа от Интер- 
нет, работата става доста неп- 
риятна за Вас, още повече че Bce- 
ки нормален firewall kamo AtGuard 
или Lockdown 2000 не само се 
справя без проблем с Всичките 
тези програмки, но и дава доста 
точна информация кош точно се 
опитва ga ги ползва срещу Вас. 
Голяма заблуда е, че можете да се 
скриете и ga останете неоткри- 

mu! 


4. Не молете да станете 


оператори 
Ако такъв cma- 


тут Ви се полага, 
ще бъдете покане- 
FOR 
ж Ж 
е 


ХАКЕР 
„ве 


ни от самите опе- 
ратори на дадения 
канал. Единстве- 
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Качествени модеми 


бул. Цариградско шосе 7 км. Тел: 766 719 
E-mail: sales@ttm.bg 


ното, Което можете да правите 
без риск да изглеждате като глу- 
пак, е да попитате за условията 
за добиване на операторски ста- 
тут. Освен това практическата 
полза от магическото “9” пред 
Вашия Huk е доста малка, а задъл- 
Женията на оператора особено В 
мрежи без автоматична защита 
на каналите Като Е пе! са доста 
сериозни. Аз например познавам 
едно момче, Което Като оператор 
допусна сериозна грешка, Която 
доведе до превземането на голям 
Канал В Ете!. След тоба В продъл- 
жение на близо 2 месеца той pe- 
ално не можеше да ползва Интер- 
нет, защото при Всяко Влизане 
беше Пооа-Ван от специален бот, 
който се грижеше само и единст- 
Вено за него. Ако сте оператор 6 
даден Канал пък, Внимавайте да не 
злоупотребявате с положението 
си. Безпричинните изхВърляния на 
потребители не правят добро 
Внечатление. 


5. RTFM или Прочетете 
Проклетото Упътване 

Повечето Канали 
си имат строги 
правила за побе- 
дение и тяхното 
неспазване Води 
до незабавно изгонване. Обикно- 
Вено те могат да се получат със 
задаването на !гиіеѕ или друга no- 
добна Команда, Която Ви се казва 
от съответния бот при Влизане- 
то В Канала. Прочетете Внима- 
телно файла, Който ще получите 
и се придържайте Към инструкци- 
ите В него. Няма да съжалявате :-) 


6. Избягвайте private chat, 


Когато е Възможно 
Все пак Каналите 


са направени точ- 


! RULES 


PRIVATE но с чел лафене. 
Ва Само си помисле- 
E me за хаоса, koù- 


mo настъпва, ko- 


гато Всеки един от примерно 30- 
me посетите на Канала реши ga 
проведе личен разговор с даден 
човек и ще разберете смисъла на 
това правило. 

Така че прибягвайште до лични 
разговори, само Когато тоба 
дейстВително е необходимо и те- 
мата е неотложна, а не просто, 
за да кажете “Здрасти!” 


7. Дръжте се прилично 

Казано с други ду- 
ми, ругаенето и из- 
ползването на не- 


RULL 


SRT цензурни gymu е 
s Крайно нежелател- 
но. 


Ако искате да излеете гнева 
си, отидете 8 #rants или #flames, 
Каквито Канали има почти Във 
Всяка голяма IRC мрежа. Там mo- 
Жете да се ругаете с другите на 
Воля. Във Всички останали Канали 
просто ще бъдете изхвърлени за 
некултурно поведение :-) 

Никола Дърпатов 


о Бусофт 


Бусофт Бургас 
к-с Бр. Миладинови, бл. 42А 
тел: 056/800-430, 800-458 
e-mail: о се ФОзе.ра 
www.busoft.bg 
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€ наближаването на Коледа 
търсенето на Компоненти 
нараства, хората развръз- 
Ват kecuume и се юрват по фирми- 
те да правят ъпгрейди и да Купу- 
Ват нови машини. Но родният па- 
зар е наводнен от евтини “по- 
пате” боКлуци, Които просто не са 
достатъчно качествени, за да on- 
равдаят цената си, Колкото и HUC- 
ка да е тя. За разлика от чуждите 
пазари, myk по-скъпото не Винаги е 
по-добро. При дънните платки, за 
съжаление, не Важи принципът за 
Видеокартите “a TNT в а TNT”. 
Дънната платка е основата, Върху 
Която се гради една система, и Ка- 
то такава е от жизнена Важност 
да бъде Качествена. В този мате- 
риал няма да прочетете за издън- 
Ки от пипа на абсолютно неизвес- 
тните BravoBaby или РгоСотр, за 
кошто моето лично мнение е, че 
заслужават да бъдат 


единствено и само 
надгробни плочи на 


своите създатели. 

Но нека преди ga се спрем на 
отделните производители, да би- 
дим Какви чипсети се използват В 
дънните платки В момента. Няма 
да се спирам на дъна и чипсети, 
предназначени за К6-2/3, защото 
за горе-долу същите пари можете 
де се оборудвате с прилична 
Зоске! 370 базирана платка, осигу- 
ряваща по-добра производител- 
ност. На пазара на Pentium2/3 и 
Celeron процесорите, |п!е!-ският 
чипсет ВХ е тотален монополист, 
макар че Внимание заслужава и 
несправедливо пренебрегВаният 


tre 


Upgrade !!! 
Само срешу $ 250 : 
РИ 400 Mhz 32 MB RAM 


-Jonnu платки 99 - 


Rockwell 56.6k Ext. 
Fax Modem 33.6k int. 8 30 
Scaner Astra 1220p 


MB 1810 + SB Crystal 4299 HP еш 610 


Vodoo 3 / 16 MB 
Riva TNT 16 Ram 
Riva TNT 2 32 Ram 5 105 


ET гажба 
на части 


хардуер/дънни платки 


2Х. Не трябва да го отбягвате Ка- 
то Вампир - чесън, той представ- 
лява просто ВХ с поддръжка на по- 
малко Количество RAM - максимум 
256МВ, и един РС! слот по-малко. 
Но лично аз не познавам човек, Кой- 
то да използва Всичките 5 РС! cno- 
та на системата си, още по-малка 
е Вероятността да искате повече 
от 256MB памет, maka че тоба 
отпада Като евентуален проблем. 
Колкото go производителността 
му, тя е същата Като на баткото 
ВХ. Ако пък сте опрели до разлика- 
та между 4 и 5 РС! слота и се гот- 
бите ga използвате повече памет, 
логично е да не сте ограничени от 
малък бюджет, и спокойно можете 
да си позволите добро дъно с ВХ 
чипсет. МА също имат няколко 
чипсета, предназначени за Intel- 
ските процесори, но те! решиха, 
че само на тях им е позволено да 
правят добри чипсети ш ще съдят 
МА. За Какво точно не е ясно, но на 
мен ми изглежда, че губят форма 
щом започват да се страхуват от 
Конкуренцията. Това показва и max- 
ната нова серия чипсети 18Х0, от 
Която 1810 е прекалено неразширим 
поради вградения графичен контро- 
лер, дългоочакваният 1820 се оказа 
голяма шепа прах В очите и поради 
неразрешими проблеми с RDRAM 
паметите се отложи за неопреде- 
лено Време. После се разбра, че за- 
сега Вместо 1820 на пазара ще се 
появи 1840, също със съмнителни 
Качества. Цялата работа е, че me- 
зи нови чипсети са базирани на но- 
Ва хобова архитектура, за Която 
се предполага, че има доста пре- 
димства, но на тестовете стари- 


Intel Pentium П 400 Mhz 
МВ Intel 810 АТХ UDMA66 
64 MB Ram , 6.4 GB HDD 
SVGA AGP Intel 810 / 16MB 
FDD 1.44, CD TEAC 40X 
SB Crystal 4299 16 bit 3D 
Active Speakers 20W 

115" Monitor LR NI DC 

PS2 Mouse , KBD Win 95 


$ 670 
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те и изпипани дъна с ВХ се оказ- 
Ват равностошни, и понякога дори 
малКо по-бързи. 

Сега Heka хВърлим един поглед 
Върху ситуацията на пазара. В gv- 
ното на Класацията се намират 
дъната на Acorp и Shuttle, масово 
използвани от българския потреби- 
тел. Макар и да не блестят с Ка- 
чество и надежност, тези марки 
имат някои що-годе читави модели, 
Които стават за непретенциозни 
домашни и офис системи нап-Вече 
поради ниските си цени. Но ако Ви 
трябва стабилна и мощна систе- 
ма, на Която да разчитате по вся- 
Ко Време, определено тези марки не 
са за препоръчване. 

Минаваме едно стъпало по-наго- 
ре, Където се намират Вече сери- 
озните претенденти за място Във 
Вашата следваща Конфигурация. В 
тази група, Която представлява 
“златната среда”, са дъната на 
Microstar (MSI), QDI, FIC, Zida и 
ChainTech, Ha koumo малко не им 
достига ga застанат рамо до рамо 
с Abit, Asus и ЗОУО, но Все пак са 
завоювали не малки дялове от na- 
зара. Има отделни платКи, koumo 
се издигат до нивото на гореспо- 
менатите “богове”, но за разлика 
от тях това е по-скоро инцидент- 
но, а не традиция. Заслужават си 
дъната на Microstar - М5-6163 
(51011) и М8-6153 (5370), СпапТесп 
- 6ВТМ (51011, излязла през пролет- 
та на 98, но Все още има Какво ga 
покаже) и бАА (5370, МА чипсет) и 
GigaByte - ВХ2000 (51011) 68Х97 
(5370). 

Следват най-добрите - Asus, 
Ари u SOYO. Дъната на Abit са mu- 


2 Т Гео. 
073/20780 рсете гм при Вашия | 


056/841034 доставчик 

| 052/606842 “S610674 
094/3306862 АМО" Гопдайв. ™Siot A 
092/61280 AMD" Athlon™ | 


066/31104 Max. 768MB SDRAM | 


5:6768 Рго 

042/60161 Intal? 4408Х/810 1 | 

СРИ: го? Pentium® ИЛИ 
Clock: 66-155 MHz 


Momory: 3 DIMM, 
Мах. 768МВ SDRAM 


Micro-Star 
International 
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пичният избор на оВърКлокерите. 
Уникалното за тях е поддръжката 
на огромно Количество честоти на 
шината и настройки на Волтажа, 
както и Възможността за пълна 
настройка на процесора от BIOS-a, 
Което премахва необходимостта 
от ровичкане В Карантииште на ma- 
шината и търсене на труднодос- 
тъпни джъмпери. На българския na- 
зар може да се намери голяма част 
от дъната на Abit. От Sloti moge- 
лите са за препоръчване ВХ6 Нем.2 
и ВЕб и Socket370 дъната 2М6 и 
ВР6, Като ВР6 е дВупроцесорно. 
Както Винаги, залагащи на надеж- 
ност и съвместимост, дъната на 
Азиз са с едни гърди пред голяма- 
та част от останалите. Всеки 
знае Asus - за най-реномирания 
производител правенето на неве- 
роятни дъна е обичайна практика - 
няма тяхно дъно, Което може да Ви 
разочарова, но напоследък губят 
популярност поради силната koky- 
ренция и Високите си цени. В 51011 
Класа блести дъното РЗВ-Е, има 
модели и за Зоске!370, koumo не се 
смятат за особено успешни, но 
Все пак отговарят на завишените 
изисквания на потребителите, 
свикнали с Високия стандарт, нало- 
Жен от Азиз. ЗОМО пък са майсто- 
ри на изкушението – техните дъна 
комбинират отличителните черти 
на Abit и Asus дъната, при това 
доста успешно. Дъната бВА+Ш и 
бВА+М са сериозни Конкуренти на 
Abit при издуване на процесора, ka- 
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computer 8 
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1G, Dimiter Traikovich Str. 


mo В същото Време прибавя Към 
това и надежността на едно ти- 
пучно Аѕиѕ дъно. 

Кое дъно ще изберете, зависи 
изцяло от това за Какво ще изпол- 
звате машината си, и естествено 
от бюджета. За хората с по-изтъ- 
нели джобове могат да свършат 
работа Acorp и Shuttle дъната, но 
от тях не трябва да се очаква от- 
лична съвместимост и стабил- 
ност. Според мен 20-тина долара 
повече за свестна дънна платка си 
струват, Като се имат предвид 
спестените главоболия. ОВърКлоке- 
pume са абонирани за АБ! и SOYO 
дъна по рождение, и ако искате и 
Вие да се пробвате В сферата на 
превишените тактови честоти, 
те са логичният избор, при това 
на разумни цени. Но, от друга 
страна, ако скоростта не е единс- 
тВеното Важно за Вас нещо и uc- 
кате система, на която можете да 
вършите работа без да се притес- 
нявате за проблеми със съвмести- 
мостта и стабилността, Asus ще 
Ви заинтригуват, макар и на доста 
Висока цена. Въобще Всеки един 
производител от “светата трои- 

- Азиз, SOYO и Abit предлага 
продукти, готови да задоволят 
Всеки Вкус. Ako по някаква причина 
решите да се спрете на платка от 


„(ШЕ ДЯ И 


Worktime Phone/Fax 951 53 45, 951 56 74, 52 90 81 


видкеоклРети 

AGP 8MB, SGRAM, 83 Trio 3d 128 

AGP 8MB, SGRAM, PERMEDIA 11, 

OpenGL accelerator.. 

AGP 3MB SGRAM, $ Е 

OpenGL accelerator , TV output... 

AGP 16MB, Voodoo-Banshee, 3DF) 

accelerator and 16MB МСА card, РАМ............. 
AGP 16MB, RIVA-TNT, OpenGL 

accelerator and 16MB VGA card, FAN 

AGP 4x 32MB, Model64-TNT2, OpenGL 
accelerator and 32MB VGA card 

AGP 4x 32MB, RIVA-TNT2, Open! 

accelerator and 32MB VGA card.. 

AGP 4x 32MB, ULTRA-TNT2, Ope 

accelerator and 32MB VGA card, Т\/-ош........$ 194 
TV TUNER Philips,Capture, Remote Control IR, 
Hypperband Tunner, TeleText. з $ 
ТУ TUNER Philips, Capture, Remote Control IR, 


Hypperband Tunner, TeleText, ЕМ гайїо........... $78 


CH ELECTRONICS #1 


София, бул. „Ситняково“ 23 
Тел.: 02/ 468 644, Факс: 02/ 468 889 


някой от другите производители, 
Внимателно направете избора си 6 
зависимост от тоба какви харак- 
теристики и екстри предлагат cv- 
отВетните дъна. Преди Всичко не 
бързайте да си давате парите, Во- 
дешки се само по един-единствен 
източник на информация, защото 
никой не е безпристрастен, Колко- 
то u ga Ви убеждават В противно- 
то. Съберете подробни данни и 
Впечатления за Всяко едно дъно, 
Което би е заинтересувало и Вни- 
мателно проучете детайлите. Ис- 
kam да Ви дам и един съвет за ев- 
тините “no-name” дъна от съмни- 
телен произход - за Бога, братя, 
не Купувайте! 


Георги Даскалов 
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Coppermine иде 


Шокът от първите сериозни yc- 
пехи на новите чипове от серията 
Athlon на AMD сериозно е стреснал 
Конкуренцията. Ето че сега Intel 
отВръща на удара и пусна дългоо- 
чакваните нови процесори Copper- 
mine, koumo трябваше да се появят 
още В началото на септември, но 
поради различни технически проб- 
леми бяха отложени. 


Какво обаче е Coppermine? Тези 
чипове имат на практика същата 
архитектура Като Всички остана- 
ли модели Pentium Ill. Разликата е, 
че се произвеждат по 0.18 микро- 
нова технология (за сравнение go- 
сега е! използваше 0.25 микроно- 
Ви чипове). Благодарение на тоба 
нововъведение процесорите omge- 
лят значително по-малко топлина 
и съответно могат да бъдат пус- 
Кани на много по-високи честоти. 
Освен това Външната честота е 
Вдигната на 133 Mhz и maka и ця- 
лата система работи доста по- 


ОЧАКВАМЕ ВИ НА БАЙТ ЕКСПО 20.11-05,12.99 г. 


8 зала “Фестивална” 


Рейкон ООД - оторизиран дистрибутор 
цимент Охридски” №11, бл. 2, Вх, Б 
4 49 50, 974 39 99, 76 05 16 

email: гоусоп Qinernet-bg.net 


бързо. Приятният за потребители- 
те страничен ефект от пускането 
на Coppermine ще бъде скорошното 
драстично намаляване на цените на 
Всички по-стари модели Pentium |. 


Войната за 30-пазара 

продължава 

АП също реши ga не предава без 
бой солидната си позиция на паза- 
ра за 30-ускорители и В най-скоро 
Време ще пусне новата си Карта 


Е Дод ща 
L р. [ | pam | 
а 


кет. ш 28 


аР Р 4 


АП Ригу МАХХ. 

За разлика от продукти с по- 
добни имена на Matrox u Nvidia тук 
не става дума за “изпържен" Bapu- 
ант на АП Rage 128. По скоро npo- 
дуктът на АТ! предлага нещо Като 
познатата на собствениците на 
Voodoo 2 технология ЗП. 

Върху Картата се намират 2 чи- 
па Rage 128, koumo гарантират 
ефективно удвояване на показате- 
лите спрямо досегашния продукт 
на АП, корто съвсем не е за изх- 
Върляне. Така АП Fury MAXX ще 
предложи на потребителите 500 


megapixels fillrate и Hag 10 милиона 
полигона В секунда. По този начин 
поне на хартия Картата става на- 
пълно Конкурентна на GeForce 256 
и очаквания Моодоо 4. Остава един- 
ствено от АТ! да помислят за ня- 
Каква по-човешКа цена, Която да е 
по джоба и на българските потре- 
бители :-) 


y 


GIGABYTE 
Gigabyte 6400 


Matrox явно са решили ga сме- 
нят пазарната си политика и Вече 
дават 30-чиповете си и на други 
производители. Първият продукт с 
нашумелия 0400 ще бъде на фирма- 
та Gigabyte и ще се продава под 
umemo СА-МС400. На практика ma- 
зи Карта едва ли ще се различава 
особено по производителност от 
оригинала на Matrox, а и Всичките 0 
останали показатели са идентич- 
ни. Вероятно обаче цената ще бъ- 
де значително по-ниска. Остава да 
се надяваме и други фирми да пус- 
нат на изгодни цени продукти с 
най-новия чип на Matrox. 

Никола Дърпатов 
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В!Апеї Карта - удобен и сигурен достъп до Интернет 


В последните месеци се появи HOB начин за goc- 
топ до Интернет - maka наречените Интернет 
Карти. Отскоро В!Апеї kamo един от новаторите В 
Интернет бранша сощо предлага тази услуга. С 
ВІАпеї Картите имате Възможност за достъп до 
Интернет от София и Пловдив. Картите са с уни- 
Кални име и парола и са с определен брой Кредити. 
Картата с 5 Кредита струва 6 лв., 10 Кредита - 10 
^8., 20 Кредита ~ 19 лв. и 40 Кредита - 35 лв. Креди- 
тот представлява броят часове, които закупувате 
за достъп до Интернет, т.е. 1 Кредит = 1 час goc- 
топ В Интернет. Сигурно си задавате Въпроса защо 
тогава пишем за „кредити“ Вместо за часове. Om- 
говорът е прост - защото BlAnet си е поставила 
амбициозната задача много скоро тези Карти да не 
се ползват само за закупуване на Интернет достоп, 
а да можете да се абонирате с нея за любимото си 
списание, да си Купите най-новия диск на Вашите му- 
зикални идоли или да отидете В соседна игрална за- 
ла u ga си ползвате оттам Интернет акаунта, Кой- 
то Вече имате при нас. 


КАКВО ПРЕДСТАВЛЯВА ВІАМЕТ КАРТАТА И 
КАКВИ СА ПРЕДИМСТВАТА Й? 

Ako Вече ползвате Интернет, Ви е познато go- 
садното ежемесечно „разхождане" до Вашия goc- 
тавчик, прекъсването на достъпа, закъснение с пла- 
щането и други подобни. С ВІАпеќ Картите Всичко 
тоба отпада. Можете да Купите Карта за достъп 
до Интернет и да я ползвате В продолжение на HA- 
koako месеца. Когато часовете от Картата започ- 
нат ga се изчерпват, трябва само да отскочите до 
ъгъла за нова. Няма нужда от досадните попълвания 
на формуляри и бланки. Друг плюс е, че Вече няма Ha- 
чална makca за Включване и че цената, посочена на 
Картата, е окончателна за потребителя. Всеки, 
който смята, че би могъл сам или с помощта на npu- 
ятел да се справи с инсталацията, може да си Купи 
такава Карта, без да се налага да сключва договор с 
фирмата-доставчиК. Освен тоба с нея Вие можете 
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София, ул. Алабин 16-20, тел: 02/987 03 88, e-mail: info@bia-bg.com 
Пловдив, пл. Централен 1, ет. 12, тел: 032/ 621 276, e-mail: info@pl.bia-bg.com 


да планирате разходите си, свързани с Интернет. 
Първо, пестите Време, Второ, оптимизирате раз- 
ходите си, и трето - Край на началните такси. Ре- 
шете сами!!! 

Картата не е нещо, Което трябва да добавяте 
Към Вашия Компютър (все nak е необходимо да uma- 
me Компютър и модем). Тя много наподобява Карти- 
me за телефон Като форма. Изработена е от глан- 
циран Картон и на нея е отбелязано униКално име и 
парола за достъп. След Като ги Въведете (като пре- 
ди това сте направили необходимите настройки 
на Компютъра и модема си), Веднага можете да за- 
почнете сос сърфирането. 


ОТКЪДЕ МОЖЕТЕ ДА ЗАКУПИТЕ ВІАпе КАРТАТА? 


Засега Картите се предлагат 8 офисите на 
В!Апеї 6 София и Пловачв. Скоро ще можете да ги 
намерите и В университетските книжарници и ku- 
носалоните на „София филм“. 

За потребителите на В!А Сага работи специален 
24-часов телефон за поддръжка, Кодето ще намери- 
те отговори на всички Ваши Въпроси. Ако имате 
проблеми, просто се обадете на тел. 980-19-90 и на- 
шите специалисти ще са на Ваше разположение. 


КАК Е ЗАЩИТЕНА ВІАпеќ КАРТАТА? 


С холограмна лепенка на Българска Стопанска Ka- 
мара, и с плотни ленти Върху потребителското 
име и парола, които след закупуването на картата 
се изтриват! 


КАКВО ОЩЕ ПРЕДЛАГА ВІАпеѓ? 


Естествено освен новите ВІАпеї карти можете 
да ползвате и полния набор от други Интернет ус- 
луги на BlAnet. Те Включват икономичния Easy Access 
и предвидените за по-претенциозните потребите- 
ли Premium Access и Gold Access. Повече информация 
за отделните Видове достъп можете да намерите 
на www.bia-bg.com и Във Всеки офис на ВІАпеї. 
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Windows2000 


ози път няма да ви 3a- 

нимавам с предистория 

и фонова информация, 
най-малкото защото няма да 
ми стигне мястото;). Добре 
де, само няколко Встъпиштел- 
ни gymu. Windows 2000 често 
се смята за наследник на 
Win98. Да, ама не. У/п2000 се 
явява продължение на WinNT, 
но фамилията Win9x също ще 
си има HOB член, носещ име- 
то Windows Millenium. Muma- 
те се защо, по дяволите, се 
занимавам с наследника на 
WinNT, Като РС Мапа е гей- 
морско списание, а МТ е one- 
рационна система главно за 
бизнес машини и сървъри?!? 
Просто и двете бъдещи one- 
рационни системи имат по- 
тенциал по отношение на иг- 
рите и границите започват 
малко да се размиват. Няма 
да се спирам на новите инс- 
трументи и опции, а ще се 
опитам да погледна от пози- 
ция на това Какво иска обик- 
ноВеният (играещ) човек. Та 
нека се запознаем с първия 
участник... 


Microsoft 


Windows 2000 


Не ми се иска да създавам 
погрешно Впечатление за 
УМп2000, но не мога да се 
сдържа да не започна описа- 
нието му най-големия му 
проблем. Откакто тестбах 
Release Candidate 2 на 
У/п2000 често сънувам след- 
ния Кошмар: КъКря си аз В 
един Казан 6 aga, пред мен 
Компютър, на монитора лого- 


то на Windows 2000, а Вмес- 
то предполагаемите дяВол- 
чета със тризъби Вили и CO- 
малшйски Кореми, около мен, 
злорадо ухилени, търчат и 
размахват дискети с етике- 
ти “Sound Adapter Installation 
Disk” дребни Копия на Шефа 
(на Microsoft де). Мммдааа, 
става Въпрос за драйверите 
и за хардуерната съвмести- 
мост. Колкото и Microsoft да 
ни уверяват, че новата OS 
ще има много добър hardware 
support, не им Вярваште, 3a- 
щото поне засега единстве- 
ният Ви помощник при Конфи- 
гуриране на системата е 
Късметът. Например за по- 
старите звукови Карти (осо- 
бено тия дето се продават 
на Килограм) съвместими с 
Win2000 драйвери просто ня- 
ма. С много Късмет може да 
се подкара Картата с драй- 
Вери за МТ4, но за това га- 
ранция няма никаКба. Иначе 
операционната системКа си 
я бива. Инсталацията е срав- 
нително лесна и бърза (и 
между другото изисква ckpo- 
мните 632MB свободно мяс- 
то на хард диска) - отнема- 
ща толкова (че и малко по- 
малко Време) от инсталация- 
ma на УМп9В, Като има Въз- 
можност за dual booting. Han- 
pumep ako He uckame ga cu 
бастисвате сегашната OS, 
спокойно можете да цепнете 
един дял от дисКа само за 
Win2000 и при стартиране 
сами да избирате. След Като 
приключите с инсталацията, 
пред Вас се разкрива сравни- 
телно познат и приятен за 
работа интерфейс. Хората 
от Microsoft са издребнели 
дотолкова, че под Курсора на 
мишката можете да Видите 
реална сянка. Незначителна 
екстра, но адски готина. 
Прескачаме частта с инста- 
лацията и Конфигурирането 


на драйверите и идва момен- 
mbm, В Ккошто си Казвате: 
“Ха сега да си пусна любима- 
та игра 6 мулти и да му по- 
Кажа на съседчето от горния 
етаж Къде зимуват pauu- 
те...". Тръгвате да инстали- 
рате ОігесіХ7... не-е-е, стой- 
те малко, това вече го има 
Вградено. Малко странно за 
операционна система, бази- 
рана на WindowsNT, но пък 
похвално. Както може да се 
предположи, пак ще трябва 
да се теглят драйвери от 
мрежата, защото на вграде- 
ните такива до голяма сте- 
пен не може да се разчита, 
особено тези за ТМТ. Като 
заговорихме за игри и мулти- 
медия, да Видим kak се пред- 
ставя М/п2000 по отношение 
на производителността. По- 
неже на синтетичните bench- 
тагк-ове им нямам голямо gO- 
Верие, пуснах Quake3 v1.08, и 
Какво да Видя, резултатите 
бяха повече от окуражаващи 
- межау 12 и 18% подобрение, 
Което е разлика от 6 до 9 fps 
и реално се усеща при игра. 
Естествено беше направено 
Всичко Възможно резултати- 
те ga зависят единствено 
от операционната система. 
Имаше известни проблеми с 
Визуалното Качество, но Все 
пак използвах първите рабо- 
тещи под М/п2000 драйвери 
за ТМТ, така че тази подроб- 
ност не трябва да се Взима 
под Внимание. Резултатите 
са достатъчно красноречиви 
сами по себе си и нямат 
нужда от Коментар от моя 
страна. Питате се дали е 
налице прословутата ста- 
билност на WinNT? С ръка на 
сърцето ще ви Кажа, не се 
случи нито едно сериозно за- 
биване, Което да срине цяла- 
та система, Колкото и да се 
опитвах:). Понякога, Като се 
ровех из опциите, се случва- 


vs Windows Millennium 


uam прозорец ga 
страхотният 
се справяше с 
ез никакви Hen- 
ствия. Нещо се 
ium? 2000 зап- 


‚ ще остане да 
единствено не 
интелегентните 


е на телевизия 
уго не разбират... 


финалния продукт. Една от 
основните новос ие Възмож- 
ността за self- -гераіг, Която 
звучи куриозно, и добре се 
посмях Като научих за нея. 
ОсВен това, той няма да под- 
държа DOS приложения, kak- 
то и се предполага, че В не- 
го ще бъде вграден DirectX В. 

Имаше информация, че ин- 
терфейшсът и работата ka- 
то цяло ще бъдат опросте- 
ни с НТМІ-базирани Activity 
Centers u Desktop мег.2, но 
тоба отпадна (uma Toc- 
nog...). 

Преобладаващото мнение 
на тестерште по мрежата 
е, че Millenium няма да пред- 
ставлява толкова нова one- 
рационна система, Колкото 
нещо Като ъпгрейд на Win98. 
Засега се присъединявам 
Към тях, пък Като излезе go- 
година по това време ще го 
Видим. 


След толко : 


К, Windows, 


А си мислех, че Win2000 
има проблеми с драйверите! 
Надявам се, че финалната 
Версия няма да прилича на 
пре-бетата, Която имах He- 
щастието и неблагоразумие- 
то да тествам по този пока- 
зател. Защото на този етап 
Millenium на нищо не прилича! 
Е, добре де, прилича, дори 6 
пер-а пише Win98, но нека не 
обиждаме тази сравнително 
“стабилна OS. Все пак no- 
добре Мсгозой-ци да Внима- 


двете OS, единственото, ko- 
ето искам, е да пия (поне) ед- 
на бира, но, хайде, ще се опи- 
там да измисля нещо умно за 
финал защото надеждата, че 
ще се пръкне нещо интерес- 
но, не е умряла. 

Ако проблемите със съб- 
местимостта и драйверите 
8 Windows 2000 се оправят до 
излизането на финалната 
Версия (Което се предполага, 
че ще стане на 17 февруари 
2000), не бих се поколебал и 
за миг на Коя операционна 
система да премина, Когато 
му дойде Времето. М/п2000 
несъмнено Като идея е по- 
добра, съчетавашки В себе си 
комплексността и стабил- 
ността на МТ с мултимедо- 
ните Възможности на Win9x. 
Но ако положението не се 
промени значително, бих пре- 
поръчал Windows 2000 само 
на наш-запалените компютър- 
ни ентусиасти и геймъри, ko- 
ито си имат понятие Кое 
какво е В машината и Как ра- 
боти. 

Ако просто искате да по- 
играете без излишно мотане 
с операционната система, 
Windows Millenium би трябва- 
ло да бъде по-правилният из- 
бор за Вас. Въпреки това 
2000 ми е по-близо до сърце- 
то, защото не е правен с Mu- 
сълта да се получи OS, no- 
проста от потребителите 
си... 

Георги Даскалов 


зсз кончгтззкггм: гел. 206822 


И СЪБОТА 12° ч, 96,7 УКВ 4 EAGLE 
е добро да имаш бръжи |8. Ф SOFTWARE 
И Н T E Р Н Е T 7-4 у. предаване | Компютри • Ноутбуци • Принтери 
о кы за обикновени Сървери • Мрежи • Комуникации 
от 20 90 8 А хоро. Софтуер е Системна интеграция 
от 03 до 20 - 3 10 и из Всяка събота T 02/ 9733141 Е 
от 08.00 20 - $ 15 > om 1299 ц SIEMENS Е 062/627996 
Инсталационна makca $ 25 (еднократно), ® 064/511 26 


а за абонатите на Кайоаск (50% намаление) 


Позвънете нощем и денем; тел. 88 41 68 
ICH, София, ул. "Самуша” 48, факс: 980 97 93 


Обадете мм се. 
Ще останете 
«иго фоболни ў 
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ВсичКо, свързано с тоба поня- 

тие, хората изпитват раз- 
лични чувства. Тези, koumo нямат 
почти никаква представа за kom- 
пютъра и употребата му Като 
средство за универсално забавле- 
ние, обикновено Възкликват - “Това 
пък какво е?”. Големите музикални 
компании изпадат В ужас от ноби- 
те хоризонти пред аудиопиратст- 
Bomo, младите и неизвестни Huko- 
му групи започват да Кроят плано- 
Ве за сВетлото си бъдеще kamo 
звезди, а милиони потребители по 
цял свят потриват доволно ръце 8 
очакване на най-новите парчета 
от техните любимци, koumo ще мо- 
гат да дръпнат от Интернет. 
Всъщност понятието МРЗ не е ни- 
що повече освен технически mep- 
мин, Който означава специфичен ал- 
горитъм за звукова компресия и ga- 
Ва Възможност при почти пълно за- 
пазване на Качеството да се за- 
пусва около една минута музика Във 
файл с размер okono 1 МВ. Само за 
сравнение ще посоча, че същото 
Количество звук би заело okono 10 
МВ във CD-Audio - формат. 

За да можете да се Възползвате 
от предимствата, koumo предлага 
този аудиоформат, както Вероят- 
но се досещате, ще трябва да раз- 
полагате със съответния софтуе- 
рен плейър. В продължение на близо 
две години бях потребител на една 
от най-популярните програми - 


Сї стане дума за МРЗ и 


ЗОПІДШЕ MESIE 


skins plug-ins gea 


WinAmp u бях твърдо убеден 8 npe- 
димствата 0 пред Всички други no- 
добни. Така беше допреди няколко 
месеца, Когато съвсем случайно 
попаднах на Sonique, продукт на 
фирмата от Сан Франциско, Hape- 
чена Мефазсепсе. Още при първо- 
то стартиране бях впечатлен от 
нестандартния дизайн, с Който се 
сблъсках. Sonique не приличаше на 
нищо, Което до този момент бях 
срещал. Тя се опличаваше с изклю- 
чително рационален, опростен и 
интуитивен интерфейс, който не 
би затруднил дори начинаещ nom- 
ребител. Sonique работи в три Ва- 
рианта на GUI (Графичен Потреби- 
телски Интерфейс). Първият Bapu- 
ант осигурява достъп до Всички 
функции, но е с най-голям размер. 
Вторият е балансиран, отличава 


http://gyuvet.ch 


със значителна функционалност, 
аи заема два пъти по-малко мяс- 
то. В третия си графичен Bapu- 
ант Sonique разполага само с 
нап-базисните си функции, но е 
особено подходящ за тези, Които 
предпочитат да го държат пос- 
тоянно на екрана без тоба ga 
пречи на работата им. 

За разлика от WinAmp, koge- 
то, за да извършите и най-мал- 
Ката промяна, беше необходимо 
да се ровите В безкрайни и 
трудно разбираеми за неопитния 
потребител менюта, 8 Sonique 
това става с помощта на изк- 
лючително удобното меню, наре- 
чено Setup Options, до Което mo- 
Жете да стигнете с едно Клик- 
Ване директно от стартовия ek- 
ран. По този начин съвсем бързо и 
лесно ще Внесете желаните от 
Вас промени В различните наст- 
ройки, така че програмата да при- 
добие най-приемлиВ за Вас Вид. Oc- 
Вен Външния Вид на програмата ин- 
терес представляват и различни- 
те Plug-ins, c koumo тя разполага. 
Това са МК - декодер, който се 
използва за хт, s3m, .it и тод-фао- 
лове. В Sonique е използван u maka 
нареченият StarDust Plug-in, който 
има функцията да декодира MPEG 
1, 2 и З – файлове. Останалите са 
CD-Audio u Microsoft Windows Media 
Plug-ins. Различните настройки за 
Всеки om max ще omkpueme В nog- 
менюто plug-ins на Setup-Options. 
Sonique разполага с Възможността 
да оформите чудесна плей-листа, 


така че по Всяко Време да можете 
да изберете песента, Която Ви се 
слуша. Това обаче е Възможно само 
за определени аудиоформати. С по- 
мощта на вградения еквалайзер 
ще можете да настроите звука 
според Вашите претенции. По om- 
ношение на управлението мога да 
кажа само добро. Освен стандарт- 
ното използване на мишката, В 
Нер-менюто ще откриете мно- 
жество Клавишни комбинации, kou- 
то ще Ви осигурят изключително 
бърз и удобен Контрол Върху Всич- 
ки функции на Sonique. 

Но и това не е Всичко. Ако раз- 
полагате с Интернет, докато сте 
on-line можете с елементарен ge- 
сен Клик на мишката Върху иконка- 
та на Sonique да изберете update 
на самата програма или на плъги- 
ните Към нея. Това е лесно и обяс- 
нимо, но Какво ще Кажете за сва- 
ляне и запис на МРЗ през Интер- 
нет? И това е Възможно с Sonique! 
Просто изберете желаната оп 
Вас музика /латино, евъргрийн, 
пънк, ска, електронна и др. над 10 
стила/ от On-line Radio и напише- 
те името на МРО-а! След това ще 
чуете парчето и то ще остане на 
Вашия хард guck. И то безплатно! 
Групите са много и Все хубави. Аз 
лично за една седмица събрах 100 
МЬ и то много готина музика. 

ОсВен оригиналния си Външен 
Вид, малката и напълно безплатна 
програмка разполага с Възможнос- 
ти, koumo не отстъпват по нищо 
на определено по-изВвестния 
WinAmp. Това се отнася и до 8ъз- 
можността за използване на раз- 
лични ѕКіп-оВе, koumo променят не 
само цвета, но и формата на плей- 
хра. Особено Впечатляващи са pas- 
личните Възможности за Визуали- 
зация на музиката. За съжаление, В 
стандартната Версия на Sonique 
са Включени най-семплите. Ако 
разполагате с достъп до Интер- 
нет, можете да изтеглите най- 
причудливи ѕКіп-ове и разнообразни 
Варианти за Визуализация. Всичко 
това, заедно с безплатна музика, 
много информация, и различни Bep- 
сии на програмата ще отКриете 6 
сайта на “производителя - 
www.sonique. com. Sonique ще Hame- 
pume и В диска от този брой на РС 
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ИГРИ 
BattleZone |! - екшън/стратвгия 
Darkstone - екшън/проключенска игра 
iron Strategy - стратегия 
Mig Alley - симулатор 
Prince of Persia 30 - екшън/приключенска игра 
Rainbow Six: Rogue Spear - екшон/страпегия 
Septerra Core - екилон/пруключенска игра 
Thief Gold - З0-екшън 
ВНип!ег - екшън 
Homeworld - сглрапегия 
Star Wars: РИ Droids - пъзел, базиран на Star Wars 
Laser Аде - екшън 
Quake З Arena 1.08 - З0-екшън 
Saved games from Tiberian Sun! 

СОФТУЕР 
Dirty Little Helper 1.4 - най-голямата база данни 
с чшитове, солюшъни и трейнери за Всички 
џгри! 
ZipMagic 2000 3.0 - Работа с архивирани 
файлове ZIP (arj, гаг...) без да ги 
разархивирате! 
30 Fotocube 1.42 - Показва bmp или jpeg 
файлове В летящо 30 кубче 
Winamp 2.50с - Нова Версия на най-добрия 
плейър за Всички аудио формати. Вече наполно 
безплатен! 
Schedule Wizard 2000 (32-bit) 2.0 - Scheduling ши. 
бузет Mechanic 3.0b - System info 
TweakDUN 2.23 - оптимизира тегленето на 
файлове от интернет 
ТехіРай 4.0 - много удобен текстов редактор 
Сарішге Professional 4.13 - screen capture 
Ultimate Раши 2.1 - графична програма 
УТипег 2.0 - настройка за радиостанциите 6 


интернет капо CuteFTP 
С0-Виппег 2000а - Media рауег/СО пррег 
LView Pro 2.6 - графичен радактор 
WinRescue 98 - запомня и Възстановява 
Registry-mo u другите  Конфигурационни 
файлове на Windows 98 
Радоо 4.2 - можете да получавате съобщения 
от обикновен телефон докато cme 6 
интернет (и линията е заета:) 
GetRight 4.0 - Много нови екстри kamo GetRight 
Browser за FTP сайтове u Web страници 
DirectX 6.1 
PC Club - Продукт за зали за игри на 
Софтуерна Група Бургас 
TimeShield 2.0 - Продукт за зали за игри на 
Microinvest 
xTerminator 2.0 - Продукт за Зали за игри на 
SIST Electronics - Русе 

UPDATES 
Dungeon Keeper 2 1.51 - добавя возможност за 
1024x768 и оправя дребни бъгове 
Mig Alley 1.02 - оправя досадни дреболии kamo 
*забиване” на компютъра :) 
Кіпоріп 1.2 - инсталирайте го задолжително! 
Warzone 2100 1.07 - нови оръжия и карти 
Civilization: Call to Power 1.2 
Might and Magic VII 1.1 
Delta Force 1.5 
Hidden & Dangerous 1.2 
Jagged Alliance 2 1.05 
Half-Life 1.0.1.3 

DOS/Windows 3.1 
K6-Pro 0.2 - Optimize your AMD processor. 
Slim Show 3.3.1- Create interactive multimedia pre- 
sentations. 
Battle Snakes 1.0 - (game) 
Real Time Sound Comparator 4.0 
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само с този 


тапон 


само до 31 ноември в 
магазините РС Мата, 
- на площад Славейков Ne 9 
тел.9864084 
-u на ул “Цар Шишман” 31 
тел.9866858 


ПОЛУЧАВАТЕ БЕЗПЛАТЕН 
ПОДАРЪК С ВСЯКА ПОКУПКА - 
вижте на следващата стр. 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 A6 11.70 лв 
6 бр. 9.00 a8 23.40 лв 
12 бр. 18.00 лв „29-60-л8 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана поща 
или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Co- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа №5, 
за РС Мата, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефон 87 47 19 
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магазини ес 
Само до 31 ноември в магазините РС Мапа, 
на площад “Славейков” Ne 9 


и на ул “Цар Шишман” 31 
ПОЛУЧАВАТЕ БЕЗПЛАТЕН ПОДАРЪК 
С ВСЯКА ПОКУПКА: 


София; ул. "Шишман" №31, 
пл. "Славейков" №9, 
масите на пл. “Славеоков" 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Д-р Вълкович" №4, 
масите на “Главната” 
Варна: ya. “Р. Жинзифов" №14 
ул. “Иван Аксаков" №31 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров" №15 


Над $ 15 - раа 
над $ 30 - СО-К [c i 


а 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с guck. 
Цената му е 2.40 ^8 (2 400 л8). Ако 
имате проблем с диска изпратете 
e-mail на: pc-mania Фпате.сот 


äi 


над $ 50 - Микрофон 
над $ 100 - Мишка Logitec 


над $ 300 - Джойпад Leda бл 
над $ 800 - Джойстик D3 


ДИСКОВЕТЕ НА РС Мапа 


(“офсетов ПЕЧАТ HA> | 
| CHSL - БЪЛГАРИЯ 


АДЫГ FY 
“София, КВ. Бояна, ул. Кумата №01 
за поръчікш: 685 333, фас: 685 130 


над $ 1000 - Дигитален джойстик D4 


над 5 1300 - Игра по избор 
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Дистрибутори за България: 
ТАЯ АА л | София, тел: 44-45-70 
| М D | бул. Владимир Заимов 56 


София, тел: 963-10-86 
ул. ЛатинКа 40 


С mtel.net 


А Company of МоБптТе! 


СТО ега х 
НЕП 
Нара [4 КА 
ПЕНА ы i 
уина а і 
ш m e | ш n et 


Информация за услугите предлагани http://www.mtel.net 

с Пеле в София, Пловдив, Варна, пайї: mtel-net@mobiltel.bg 
yprac и Велико Търново ще намерите 

в Бизнес центровете на М-Те! Trading! Support: 088 10 10 


